



PLAN STUDIÓW
DIGITAL DESIGN, STUDIA STACJONARNE I STOPNIA 2021/2022

Semestr I 

Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne
	kod kursu
	nazwa kursu
	godziny kontaktowe
	E/-

	punkty ECTS

	
	
	W
	zajęć w grupach
	E-learning
	Razem
	
	

	
	
	
	A
	K
	L
	S
	P
	
	
	
	

	
	Edytory graficzne
	
	
	
	50
	
	
	
	50
	ZO
	4

	
	Psychofizjologia widzenia
	30
	
	
	
	
	
	
	30
	ZO
	2

	
	Rejestracja i montaż wideo 
	
	
	
	50
	
	
	
	50
	ZO
	4

	
	Fotografia cyfrowa 
	
	
	
	50
	
	
	
	50
	ZO
	4

	
	Typografia 
	
	
	
	50
	
	
	
	50
	ZO
	4

	
	Rysunek 
	
	
	
	50
	
	
	
	50
	ZO
	4

	
	Podstawy programowania 
	
	
	
	40
	
	
	
	40
	ZO
	3

	
	Kultura audiowizualna 
	25
	
	
	
	
	
	
	25
	ZO
	2

	
	Historia Sztuki
	25
	
	
	
	
	
	
	25
	ZO
	2

	
	Ochrona własności intelektualnej i podstawy przedsiębiorczości
	
	
	
	
	
	
	15
	15
	Z
	1

	
	80
	
	
	290
	
	
	15
	385
	
	30






Pozostałe zajęcia

	kod kursu
	nazwa kursu
	godziny kontaktowe
	E/-

	punkty ECTS

	
	
	W
	zajęć w grupach
	E-learning
	razem
	
	

	
	
	
	A
	K
	L
	S
	P
	
	
	
	

	
	Szkolenie w zakresie techniki korzystania z biblioteki
	
	
	
	
	
	
	2
	2
	Z
	—

	
	Szkolenie w zakresie BHP
	
	
	
	
	
	
	4
	4
	Z
	—

	
	
	
	
	
	
	
	6
	6
	
	









Semestr II

Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne
	kod kursu
	nazwa kursu
	godziny kontaktowe
	E/-

	punkty ECTS

	
	
	W
	zajęć w grupach
	E-learning
	Razem
	
	

	
	
	
	A
	K
	L
	S
	P
	
	
	
	

	
	Rejestracja i montaż wideo 
	
	
	
	40
	
	
	
	40
	ZO
	3

	
	Fotografia cyfrowa 
	
	
	
	50
	
	
	
	50
	ZO
	4

	
	Typografia 
	
	
	
	40
	
	
	
	40
	ZO
	3

	
	Podstawy animacji cyfrowej
	
	
	
	40
	
	
	
	40
	ZO
	3

	
	Rysunek 
	
	
	
	50
	
	
	
	50
	ZO
	4

	
	Interfejs graficzny 
	
	
	
	40
	
	
	
	40
	ZO
	3

	
	Podstawy programowania 
	
	
	
	40
	
	
	
	40
	ZO
	3

	
	Kultura audiowizualna 
	25
	
	
	
	
	
	
	25
	E
	2

	
	Historia Sztuki 
	25
	
	
	
	
	
	
	25
	E
	2

	
	50
	
	
	300
	
	
	
	350
	
	27






Kursy do wyboru

	kod kursu
	nazwa kursu
	godziny kontaktowe
	E/-

	punkty ECTS

	
	
	W
	zajęć w grupach
	E-learning
	razem
	
	

	
	
	
	A
	K
	L
	S
	P
	
	
	
	

	
	Język obcy B2 (angielski, francuski, niemiecki, rosyjski) 
	
	
	40
	
	
	
	
	40
	Z
	3

	
	
	
	40
	
	
	
	
	40
	
	3
















Semestr III

Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne
	kod kursu
	nazwa kursu
	godziny kontaktowe
	E/-

	punkty ECTS

	
	
	W
	zajęć w grupach
	E-learning
	Razem
	
	

	
	
	
	A
	K
	L
	S
	P
	
	
	
	

	
	Interfejs graficzny 
	
	
	
	50
	
	
	
	50
	ZO
	4

	
	Modelowanie i animacja 3D 
	
	
	
	50
	
	
	
	50
	ZO
	4

	
	Projektowanie graficzne 
	
	
	
	50
	
	
	
	50
	ZO
	4

	
	Programowanie 
	
	
	
	50
	
	
	
	50
	ZO
	4

	
	Wybrane zagadnienia z historii dizajnu
	15
	
	
	
	
	
	
	15
	E
	1

	
	Cyberkultura 
	25
	
	
	
	
	
	
	25
	ZO
	2

	
	40
	
	
	200
	
	
	
	240
	
	19







Kursy do wyboru (2 z 4)

	kod kursu
	nazwa kursu
	godziny kontaktowe
	E/-

	punkty ECTS

	
	
	W
	zajęć w grupach
	E-learning
	Razem
	
	

	
	
	
	A
	K
	L
	S
	P
	
	
	
	

	
	Język obcy B2 (angielski, francuski, niemiecki, rosyjski)
	
	
	40
	
	
	
	
	40
	Z
	3

	
	Moduł kultura fizyczna
	
	30
	
	
	
	
	
	30
	Z
	-

	
	

Wybór 2 kursów
	Fotografia 
	
	
	
	50
	
	
	
	

100
	

ZO
	4
	

8

	
	
	Concept art 
	
	
	
	50
	
	
	
	
	
	4
	

	
	
	Wideo 
	
	
	
	50
	
	
	
	
	
	4
	

	
	
	Motion Graphic 
	
	
	
	50
	
	
	
	
	
	4
	

	
	
	30
	40
	100
	
	
	
	170
	
	11
















Semestr IV


Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne
	kod kursu
	nazwa kursu
	godziny kontaktowe
	E/-

	punkty ECTS

	
	
	W
	zajęć w grupach
	E-learning
	Razem
	
	

	
	
	
	A
	K
	L
	S
	P
	
	
	
	

	
	Interfejs graficzny 
	
	
	
	50
	
	
	
	50
	ZO
	4

	
	Modelowanie i animacja 3D 
	
	
	
	50
	
	
	
	50
	ZO
	4

	
	Projektowanie graficzne 
	
	
	
	50
	
	
	
	50
	ZO
	4

	
	Programowanie 
	
	
	
	40
	
	
	
	40
	ZO
	3

	
	Metodologia teorii sztuki
	15
	
	
	
	
	
	
	15
	Z
	1

	
	Cyberkultura 
	25
	
	
	
	
	
	
	25
	E
	2

	
	40
	
	
	190
	
	
	
	230
	
	18







Kursy do wyboru (2 z 4)
	kod kursu
	nazwa kursu
	godziny kontaktowe
	E/-

	punkty ECTS

	
	
	W
	zajęć w grupach
	E-learning
	Razem
	
	

	
	
	
	A
	K
	L
	S
	P
	
	
	
	

	
	Język obcy B2 (angielski, francuski, niemiecki, rosyjski)
	
	
	30
	
	
	
	
	30
	E
	4

	
	Moduł kultura fizyczna
	
	30
	
	
	
	
	
	30
	Z
	-

	
	

Wybór 2 kursów
	Fotografia 
	
	
	
	50
	
	
	
	

100
	

ZO
	4
	

8

	
	
	Concept art 
	
	
	
	50
	
	
	
	
	
	4
	

	
	
	Wideo 
	
	
	
	50
	
	
	
	
	
	4
	

	
	
	Motion Graphic 
	
	
	
	50
	
	
	
	
	
	4
	

	
	
	30
	30
	100
	
	
	
	160
	
	12






















Semestr V


Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne
	kod kursu
	nazwa kursu
	godziny kontaktowe
	E/-

	punkty ECTS

	
	
	W
	zajęć w grupach
	E-learning
	Razem
	
	

	
	
	
	A
	K
	L
	S
	P
	
	
	
	

	
	Interfejs graficzny 
	
	
	
	60
	
	
	
	60
	ZO
	5

	
	Projektowanie rozszerzonej rzeczywistości XR
	
	
	
	60
	
	
	
	60
	ZO
	5

	
	Pracownia transmediów 
	
	
	
	60
	
	
	
	60
	ZO
	5

	
	
	
	
	180
	
	
	
	180
	
	15





Kursy do wyboru (2 z 4)
	kod kursu
	nazwa kursu
	godziny kontaktowe
	E/-

	punkty ECTS

	
	
	W
	zajęć w grupach
	E-learning
	Razem
	
	

	
	
	
	A
	K
	L
	S
	P
	
	
	
	

	
	

Wybór 2 kursów
	Fotografia 
	
	
	
	50
	
	
	
	

100
	

ZO
	4
	

8

	
	
	Concept art 
	
	
	
	50
	
	
	
	
	
	4
	

	
	
	Wideo 
	
	
	
	50
	
	
	
	
	
	4
	

	
	
	Animacja i VFX 
	
	
	
	50
	
	
	
	
	
	4
	

	
	
	
	
	100
	
	
	
	100
	
	8





Moduł pracy dyplomowej

	kod kursu
	nazwa kursu
	godziny kontaktowe
	E/-

	punkty ECTS

	
	
	W
	zajęć w grupach
	E-learning
	Razem
	
	

	
	
	
	A
	K
	L
	S
	P
	
	
	
	

	
	Licencjacka pracownia dyplomowa 
	
	
	
	60
	
	
	
	60
	Z
	5

	
	Seminarium dyplomowe 
	
	
	
	
	20
	
	
	20
	Z
	2

	
	
	
	
	60
	20
	
	
	80
	
	7






Semestr VI
Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne
	kod kursu
	nazwa kursu
	godziny kontaktowe
	E/-

	punkty ECTS

	
	
	W
	zajęć w grupach
	E-learning
	Razem
	
	

	
	
	
	A
	K
	L
	S
	P
	
	
	
	

	
	Interfejs graficzny 
	
	
	
	50
	
	
	
	50
	ZO
	4

	
	Projektowanie rozszerzonej rzeczywistości XR
	
	
	
	50
	
	
	
	50
	ZO
	4

	
	Pracownia transmediów 
	
	
	
	50
	
	
	
	50
	ZO
	4

	
	
	
	
	150
	
	
	
	150
	
	12



Kursy do wyboru (2 z 4)
	kod kursu
	nazwa kursu
	godziny kontaktowe
	E/-

	punkty ECTS

	
	
	W
	zajęć w grupach
	E-learning
	Razem
	
	

	
	
	
	A
	K
	L
	S
	P
	
	
	
	

	
	

Wybór 2 kursów
	Fotografia 
	
	
	
	50
	
	
	
	

100
	

ZO
	4
	

8

	
	
	Concept art 
	
	
	
	50
	
	
	
	
	
	4
	

	
	
	Wideo 
	
	
	
	50
	
	
	
	
	
	4
	

	
	
	Animacja i VFX 
	
	
	
	50
	
	
	
	
	
	4
	

	
	
	
	
	100
	
	
	
	100
	
	8



[bookmark: _GoBack]Moduł pracy dyplomowej
	kod kursu
	nazwa kursu
	godziny kontaktowe
	E/-

	punkty ECTS

	
	
	W
	zajęć w grupach
	E-learning
	Razem
	
	

	
	
	
	A
	K
	L
	S
	P
	
	
	
	

	
	Licencjacka pracownia dyplomowa 
	
	
	
	60
	
	
	
	60
	Z
	5

	
	Seminarium dyplomowe 
	
	
	
	
	25
	
	
	25
	Z
	2

	
	
	
	
	60
	25
	
	
	85
	
	7



Egzamin dyplomowy
	Tematyka
	punkty ECTS

	
Pracą praktyczną powinny być utwory interaktywne o charakterze autorskiego dzieła.
Część praktyczna pracy dyplomowej może mieć wymiar: użytkowy, naukowy, edukacyjny, informacyjny, eksperymentalny lub autoekspresyjny.

Praca teoretyczna jest pracą pisemną podejmującą tematy związane z kierunkiem studiów. Zagadnienia podjęte w pracy teoretycznej powinny mieć związek z realizacją praktyczną.

Temat i zakres obu części pracy uzgadniana jest indywidualnie z promotorami.
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6

