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Opis kursu (cele kształcenia)

	Celem kursu jest zdobycie umiejętności oraz kwalifikacji pozwalających na pracę indywidualną bądź w zespole, pozwalające na uczestniczenie w procesie projektowym podczas projektowania produktów prorynkowych i prospołecznych. W trakcie kursu studenci będą uwrażliwiani na wymagania produkcyjne (technologiczne), estetyczne, ergonomiczne i ekonomiczne. Rozwijana będzie świadomość różnorodności osobowych w społeczeństwie, dla którego dedykowane mają być projekty. Student nauczy się jak na podstawie obserwacji, przeprowadzonego researchu dostrzegać problemy projektowe, by następnie znaleźć dla nich projektowe rozwiązania. Kurs może być prowadzony w trybie hybrydowym lub zdalnym.




Warunki wstępne

	Wiedza
	
Podstawowa wiedza na podstawie licencjatu odnośnie historii sztuki i designu. 


	Umiejętności
	Znajomość programów graficznych pozwalająca na swobodne modelowanie w programach 2D i 3D.

	Kursy
	Treści kursu są dostosowane indywidualnie do każdego studenta w zależności od jego tematu badawczego oraz stopnia zaawansowania.
Stopień zaawansowania dostosowany do poziomu studenta. Możliwe jest uczestniczenie w kursie od podstaw lub jako kontynuacja uczestnictwa z poprzednich semestrów studiów.
















Efekty uczenia się 

	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01 – Wie jak krytycznie interpretować rzeczywistość. Analizuje zaobserwowane problemy i twórczo przenosi je na grunt projektowy. Dobiera odpowiednie medium i technologię uwzględniając aktualne trendy.
W02 -  Zna techniki i narzędzia potrzebne w metodologii badań. Rozumie potrzebę współdziałania teorii i praktyki w procesie projektowym
W07 - Orientuje się w finansowych, marketingowych i prawnych aspektach współczesnego rynku sztuki i usług projektowych, w tym, w zakresie prawa autorskiego.

	W01, W02, W03




W06, W04

W07




	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01 – Potrafi zrealizować swoją koncepcję projektową w formie prototypu bądź makiety. Dobiera do tego odpowiednie środki i metody projektowe.
U02 – Jest zdolny do samodzielnego przygotowania dokumentacji pracy projektowej uzupełnionej o opracowanie teoretyczne i jej publicznej prezentacji.
U03 – Potrafi łączyć techniki plastyczne i projektowe a także doskonali umiejętności warsztatowe.
	U01, U02


U04, U06


U08





	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01 – Umie podejść samokrytycznie do swojej pracy projektowej i badawczej. Refleksje wynikające z samooceny skutecznie wykorzystuje na polu projektowym.
K02 – Rozumie konieczność ciągłego doskonalenia i poznawania nowych technologii i trendów.

	K02, K03



K05





	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	50
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	




Opis metod prowadzenia zajęć

	1. Wprowadzenie do problematyki zajęć.
2. Zapoznanie z tematami.
3. Praca własna studentów plus konsultacje indywidualne.
4. Akceptacja projektów.
5. Przygotowanie projektów do realizacji.
6. Oddanie prac w postaci makiet i prototypów.
7. Ocena i omówienie prac.




Formy sprawdzania efektów uczenia się

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01
	
	
	
	
	x
	x
	
	
	
	
	
	
	

	W02
	
	
	
	
	
	x
	
	
	
	
	
	
	

	W03
	
	
	
	
	
	x
	
	
	
	
	
	
	

	U01
	
	
	
	
	x
	x
	
	
	
	
	
	
	

	U02
	
	
	
	
	
	x
	
	
	
	
	
	
	

	U03
	
	
	
	
	
	x
	
	
	
	
	
	
	

	K01
	
	
	
	
	
	x
	
	
	
	
	
	
	

	K02
	
	
	
	
	x
	x
	
	
	
	
	
	
	

	...
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	





	Kryteria oceny
	
Ocena na podstawie końcoworocznego przeglądu prac, twórczego podejścia do ćwiczeń, zaangażowania studenta w wykonywane zadanie, frekwencji.





	Uwagi
	





Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	Student realizuje samodzielnie pracę projektową odnosząc się do wybranego przez siebie hasła, problemu obowiązującego w toku całych studiów magisterskich. W ramach kursu Projektowanie Produktu prowadzący ma za zadanie pomoc przy doprecyzowaniu tematu odnosząc się do tematu przewodniego.








Wykaz literatury podstawowej

	Język rzeczy – Sudjic Deyan
Zrozumieć użycie – Monika Rosińska
Czym jest wzornictwo – Laura Slack



Wykaz literatury uzupełniającej

	Popularne strony internetowe: www.designboom.com   www.dezeen.com etc.





Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	50

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	2

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	10

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	8

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	20

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	10

	Ogółem bilans czasu pracy
	100

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	4





4

