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KARTA KURSU



	Nazwa
	Multimedia

	Nazwa w j. ang.
	Multimedia



	Koordynator
	dr Małgorzata Łuczyna
	Zespół dydaktyczny

	
	
	dr Łukasz Surowiec


	
	
	

	Punktacja ECTS*
	6
	







Opis kursu (cele kształcenia)

	Kurs może być realizowany w trybie hybrydowym lub zdalnym.
Głównym celem kursu będzie nabycie doświadczeń i świadomości w budowaniu multimedialnych, eksperymentalnych form artystycznego przekazu z naciskiem na działania w obszarze sztuk wizualnych. Kurs będzie miał charakter cyklicznych spotkań, na których studenci nabędą umiejętności: prowadzenia badań przy użyciu metod twórczych, analizy i rozumienia struktur z zakresu sztuk multimedialnych, intermedialnych oraz interdyscyplinarnych; zapoznają się z podstawami prowadzenia narracji w filmie i wideo; nabędą umiejętności w posługiwaniu się urządzeniami do rejestracji audio/video; nabędą wiedzę i doświadczenie w pracy z podstawowymi, cyfrowymi technikami montażowymi i postprodukcją multimedialną. 

Kurs prowadzony w języku polskim.





Warunki wstępne

	Wiedza
	
Posiada podstawową wiedzę z zakresu współczesnych zjawisk w dziedzinie kultury audiowizualnej



	Umiejętności
	Posiada podstawowe umiejętności pracy z sprzętem do rejestracji obrazu i dźwięku


	Kursy
	
[bookmark: _Hlk95252660]Treści kursu są dostosowane indywidualnie do każdego studenta w zależności od jego tematu badawczego oraz stopnia zaawansowania.
Stopień zaawansowania dostosowany do poziomu studenta. Możliwe jest uczestniczenie w kursie od podstaw lub jako kontynuacja uczestnictwa z poprzednich semestrów studiów.









Efekty uczenia się

	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01 - posiada wiedzę dotyczącą tworzenia współczesnych form artystycznego wyrazu

W02 - Definiuje i rozpoznaje składowe struktur dzieł multimedialnych

W03- Orientuje się w etapach preprodukcji, produkcji i postprodukcji sztuk multimedialnych

W04 – Potrafi wykazać podstawowe cechy badań twórczych

	K_W01



K_W02, K_W03


K_W03


K_W07




	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01 - posiada umiejętność wyboru odpowiednich środków stylistycznych do budowania form multimedialnych oraz ich używać

U02 - potrafi trafnie dobrać odpowiednie narzędzia techniczne do realizacji własnych koncepcji twórczych 

U03 - potrafi właściwie wyznaczyć podział obowiązków w zespole 

	K_U01, K_U03, K_U05




K_U08, 


K_U07




	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01 - potrafi ocenić swoją rolę i obowiązki w działaniach zespołowych

K02 – jest zdolny do krytycznej i konstruktywnej oceny własnej pracy

K03 – potrafi szukać, analizować i interpretować informacje potrzebne do dalszego rozwoju w niniejszej dziedzinie

	K_K04 



K_K01, K_K07


K_K02, K_K06





	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	75
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	




Opis metod prowadzenia zajęć

	· Omawianie i prezentacje prac studentów, tematów, korekta indywidualna. 
· Dyskusje wokół wideo wybranych artystów i artystek
· Praca nad projektami samodzielnie realizowanymi przez studentów – indywidualnie i grupowo
· Konsultacje na temat realizowanych przez studentów zadań
· Przeglądy i dyskusja w grupie





Formy sprawdzania efektów uczenia się

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01
	
	
	
	
	
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	W02
	
	
	
	
	X
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	W03
	
	
	
	
	
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	W04
	
	
	
	
	
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	U01
	
	
	
	
	
	X
	
	
	X
	
	
	
	

	U02
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	U03
	
	
	
	
	
	X
	X
	
	
	
	
	
	

	K01
	
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	

	K02
	
	
	
	
	
	X
	
	X
	X
	
	
	
	

	K03
	
	
	
	
	
	X
	
	X
	X
	
	
	
	





	Kryteria oceny
	1)  	Obecność i aktywny udział w zajęciach
2) Jakość realizacji oraz twórcze podejście do wykonywanych ćwiczeń i zadań
3) Rozumienie omawianych zagadnień 
4) Zdolność właściwego użycia wiedzy i umiejętności zdobytej podczas zajęć w pracy samodzielnej i grupowej







	Uwagi
	





Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	Realizacja form multimedialnych, interdyscyplinarnych i interdyscyplinarnych w oparciu o wyznaczone tematy
Analiza współczesnych form multimedialnych, stanowiących odniesienie do realizowanych zadań
Elementy postprodukcji multimedilnej
Formy badań artystycznych
Możliwości łączenia różnych mediów









Wykaz literatury podstawowej

	· Stephen Wright, W stronę leksykonu użytkowania, Format P#9, Warszawa 2014 
· Dick Higgins, Nowoczesność od czasu postmodernizmu oraz inne eseje, wyd. słowo/obraz terytoria, Gdańsk 2000
· Nicolas Bourriaud, Estetyka Relacyjna,  wyd: MOCAK, Kraków 2012 
· Artur Żmijewski, Stosowanie Sztuki Społeczne  

	



Wykaz literatury uzupełniającej

	· Mieczysław Porębski, Ikonosfera, wyd. PIW, Warszawa 1972
· Łukasz Ronduda, Strategie subwersywne w sztukach medialnych, wyd. Rabid, Warszawa 2006
· Gay Debourd, Społeczeństwo spektaklu oraz rozważania o społeczeństwie spektaklu, wyd. PIW, Warszawa 2006 
· John Dewey, Sztuka jako doświadczenie, PAN, Wrocław - Warszawa – Kraków – Gdańsk 1975

	





Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	75

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	5

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	10

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	10

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	50

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	

	Ogółem bilans czasu pracy
	150

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	6





4

