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	ZESPÓŁ DYDAKTYCZNY


OPIS KURSU (Cele kształcenia) 

	Program kursu obejmuje omówienie najważniejszych nurtów i tendencji w designie współczesnym.
Celem kursu jest zdobycie ogólnej wiedzy na temat głównych zjawisk w designie współczesnym oraz zapoznanie się z osiągnięciami najważniejszych współczesnych projektantów. 


	WARUNKI WSTĘPNE 

	WIEDZA 
	Zna kierunki i tendencje w sztuce nowoczesnej i ponowoczesnej.

	UMIEJĘTNOŚCI
	Posiada umiejętność przygotowywania wystąpień ustnych.

	KURSY
	Obowiązkowe kurs sztuki współczesnej.


EFEKTY KSZTAŁCENIA 
	Wiedza
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W_01: posiada wiedzę na temat miejsca designu w dziejach sztuki i kultury

W_02: zaznajomił się z podstawową literaturą dotyczącą historii designu w XX wieku
W_03: potrafi wskazać nurty i tendencje w designie współczesnym, rozpoznaje prace najwybitniejszych twórców

W_04: zna podstawową terminologię dotyczącą designu
W_05: zna metody analizy odnoszące się do designu

	K1_​W01
K1_​W02

K1_​W04
K1_​W05
K1_​W06


	Umiejętności
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U_01: potrafi wyszukiwać informacje dotyczące designu, selekcjonować je i syntetyzować

U_02: posiada podstawowe umiejętności badawcze - potrafi analizować projekty z dziedziny designu
U_03: potrafi posługiwać się wiedzą z zakresu historii designu – osadza projekty współczesne w kontekście, datuje je i potrafi powiązać z stylami i twórcami

U_04: potrafi samodzielnie rozszerzać swoją wiedzę na temat współczesnego designu
	K1_U01
K1_U02
K1_U04



	Kompetencje społeczne
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K 01: potrafi samodzielnie analizować i interpretować współczesny design
K 02: potrafi formułować własne sądy na temat designu


	K1_K01
K1_K02
K1_K05
K1_K06
K1_K11


	ORGANIZACJA

	FORMA ZAJĘĆ 
	WYKŁAD       (W)
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OPIS METOD PROWADZENIA ZAJĘĆ

	Wykład połączony z dyskusją. 

Pomoce naukowe: slajdy i prezentacje multimedialne, analiza tekstów


FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin - TEST
	Krótkie prezentacje multim.
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	OCENA 
	Wykład/konwersatorium zakończony zaliczeniem na ocenę w formie testu (ok. 20 pytań otwartych).



	UWAGI 
	


TREŚCI MERYTORYCZNE (wykaz tematów)
	1. Design krytyczny/speklatywny/asocjacyjny.
2. Design zrównoważony. Historia zjawiska. Gospodarka cyrkularna. Ruch zero waste. C2C. Poszukiwanie nowych materiałów (alternatywnych dla „plastiku”).

3. Odpowiedź designu na kryzys uchodźczy (2015 r.).
STUDENCI BĘDĄ MOGLI WYBRAĆ TEMATY KOLEJNYCH WYKŁADÓW (propozycje prowadzącej):
1. Czy design może pomóc w leczeniu depresji?

2. Jak zwolnić i wylogować swój mózg? I czy może pomóc w tym design?
3. Slow Design.

4. Projektowana dla seniorów. Design Uniwersalny.
5. Marnowanie żywności jako problem projektowy.

6. Food Design.
7. Projektowanie małych mieszkań – jako wyzwanie dla projektów dawniej i dzisiaj.

8. Zielone miasta. Projektowanie przestrzeni zielonych (ogrody wertykalne, zielone dach, mini parki, ogrody społeczne itp.). Historia zieleni w mieście. Betonoza. Potrzeba zieleni w życiu człowieka.
9. Projektowanie dla nowych nomadów.

10. Fast fashion vs. Slow fashion.

11. Trendy we współczesnym projektowaniu wnętrz.

12. Woda złoto XXI wieku – czy design może pomóc ocalić świat przed suszą?


WYKAZ LITERATURY PODSTAWOWEJ

	· D. Burchart-Korol, Ekoprojektowanie – holistyczne podejście do projektowania, „Problemy Ekologii” 2010, nr 3.

· E. Kowacka, K. Malik, „Koncepcja „zero odpadów” jako element Społecznej odpowiedzialności biznesu, „Zeszyty Naukowe Politechniki Poznańskiej. Organizacja i Zarządzanie” 2013, nr 60.

· R. Lusawa, Hans Carl Von Carlowitz twórca pojęcia „Trwałości“, „Rocznik Naukowy Wydziału Zarządzania w Ciechanowie”  2009, nr 1-2.

· K. Michniewska, P. Grodkiewicz, Zero Odpadów – utopia czy rozwiązanie problemu zbyt rozwiniętego konsumeryzmu?, „Logistyka odzysku“, 2017, nr 2. 

· W. Piontek, R. Szpadt, P. Zając, Zero odpadów dla Europy?, „Logistyka odzysku” 2015, nr 14.

· A. Płachciak, Geneza idei rozwoju zrównoważonego, „Ekonomia Economics” 2011, nr 5.

· M. Raftowicz-Filipkiewicz, Ekonomia cyrkularna – wyzwanie i konieczność zrównoważonego rozwoju, „Studia i Prace Wydziału Nauk Ekonomicznych i Zarządzania” t. 2, 2015, nr 40.

· P. Rojek-Adamek, Wymiary współczesnego design’u a koncepcja Zrównoważonego rozwoju, „Acta Universitatis Lodziensis Folia Sociologica” 2016, nr 56.

· R. Rosicki, Międzynarodowe i europejskie koncepcje zrównoważonego rozwoju, „Przegląd Naukowo-Metodyczny“ 2010, nr 4.

· K. Rzehak, Materiały wyśnionej rewolucji, „2+3D”, 2015, nr 3.

· A. Batorczak, Jak dbać o rozwój zrównoważony ziemi, Warszawa 2009. 

· A. Sobol, Design w przestrzeni publicznej w kontekście zrównoważonego rozwoju, Katowice 2013.
· E. Rokicka, W. Woźniak, W kierunku zrównoważonego rozwoju. Koncepcje, interpretacje, konteksty, Łódź 2016.
· K. Prandecki, M. Sadowska, Międzynarodowa ewolucja ochrony środowiska, Warszawa 2010. 
· K. Zimniewicz, Zrównoważony rozwój- wizja bez szans na realizację, „Ekonomia i środowisko” 2016, nr 3.
· W. McDonough, M. Braungart, Cradle to cradle, New York 2002.
·  L. Karlsen Johannessen, The Young Designer’s Guide to Speculative and Critical Design, dostęp on-line.
· M. Malpass, Contextualising Critical Design: Towards a Taxonomy of Critical Practice in Product Design, dostęp on-line.
· E. Wynne-Jones, A comparative review of critical design in 2012 and its relationship to mass - market products, dostęp on-line.
· M. Malpass, Between Wit and Reason: Defining Associative, Speculative, and Critical Design in Practice, dostęp on-line.
· L. K. Johannessen, M. M. Keitsch, I. N. Pettersen, Speculative and  Critical Design – Features, Methods, and Practices, dostęp on-line.
· A. Dunne, F. Raby, Speculative Everything. Design, Fiction, and Social Dreaming, 2013, dostęp on-line
· J. Szymańska, Strategia Unii Europejskiej wobec kryzysu migracyjnego: priorytety, bariery, efekty, dostęp on-line.
· M. Polakowski, D. Szelewa, Kryzys uchodźczy – czy jesteśmy gotowi?, dostęp on-line.
· M. Cesarz, Kryzys uchodźczy w Europie - zarys problemu, dostęp on-line.
· K. P. Marczuk, Kryzys uchodźczy 2014-2016 – podejście Unii Europejskiej i Organizacji Narodów Zjednoczonych. Propozycje działań, dostęp on-line.
· M. Dahl, A. Dziudzik, Państwa Unii Europejskiej wobec kryzysu imigracyjnego z 2015 roku, dostęp on-line. 
LITERATURA DO KOLEJNYCH WYKŁADÓW ZOSTANIE PODANA PO WYBORZEZ PRZEZ STUDENTÓW TEMATÓW


WYKAZ LITERATURY UZUPEŁNIAJĄCEJ

	


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	15

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	15

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	

	Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	

	
	Przygotowanie do egzaminu
	10

	Ogółem bilans czasu pracy
	40

	Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	3


5

