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Opis kursu (cele kształcenia)

	Celem zajęć jest poznanie podstaw projektowania produktu, narzędzi projektowych oraz procesu projektowego. Szczególny nacisk kładziony jest na proces, w którym student opracowuje zadany temat. Celem zajęć jest zaprojektowanie produktu użytkowego oraz wykonanie modelu prezentacyjnego dostosowaną do projektu techniką lub technologią. Zajęcia mają na celu wdrożenie studentów w metodykę pracy z produktem. W procesie, studenci, w zależności od projektu będą wykorzystywali różne narzędzia używane powszechnie w projektowaniu. Studenci nauczą się prezentować swoje idee i koncepcje. W ramach zajęć studenci zdobywają wiedzę i umiejętności w zakresie wzornictwa przemysłowego. Rozwijają zdolności wyrażania własnego, indywidualnego charakteru projektów oraz umiejętności pracy w grupie. Uczą się jak na podstawie obserwacji, analizy otoczenia i zachowań ludzi, dostrzegać problemy projektowe. Dowiadują się jak zdefiniować założenia projektowe. Uczą się jak samodzielnie rozwijać projekt. Zajęcia stymulują do myślenia krytycznego, poszukiwań i eksperymentów.

Treści kursu są dostosowane indywidualnie do każdego studenta w zależności od jego tematu badawczego oraz stopnia zaawansowania.





Warunki wstępne

	Wiedza
	
Otwartość na wiedzę i wrażliwość na otoczenie. Studenci powinni zwracać uwagę na ogólnie rozumiane potrzeby potencjalnych użytkowników. 

	Umiejętności
	Umiejętność modelowania, obróbki drewna i tworzyw sztucznych. Umiejętność racjonalnego doboru materiałów w zależności od skali obiektu. Umiejętność komponowania i dobierania materiałów oraz technologii.  

	Kursy
	Treści kursu są dostosowane indywidualnie do każdego studenta w zależności od jego tematu badawczego oraz stopnia zaawansowania.
Stopień zaawansowania dostosowany do poziomu studentów. Kurs jest kursem wprowadzającym w podstawy projektowania produktu. 
















Efekty uczenia się

	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W 1 – potrafi samodzielnie zaproponować rozwiązanie projektowe dopasowane do problemu projektowego i użytkownika


W 2  - Potrafi dobrać  odpowiednią technikę modelarską do potrzeb projektowych, potrafi zoptymalizować projekt pod kątem budżetowym


W 3 – potrafi samodzielnie wygenerować ideę i rozwiązanie projektowe dopasowane do problemu projektowego i użytkownika

	K_W01 



K_W03




K_W04





	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	
U 1-  Potrafi planować i realizować proces 
        projektowania produktu w oparciu o wybrany obszar i   kontekst.
 
U 2 – Dysponuje umiejętnościami pozwalającymi prawidłowo wykonać model o pożądanych właściwościach

U 3 – Samodzielnie realizuje powierzone zadania projektowe.

	  
K_U01


K_U02

  


K_U03




	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	
K01 – Potrafi pracować w grupie, zespole badawczym oraz samodzielnie rozwiązywać zadania i problemy projektowe.
 

K02  - Posiada wrażliwość na problemy społeczne


K03 – Rozumie potrzebę realizowania projektów
 w ramach zrównoważonego rozwoju

	
K_K04, K_K01




K-K05


K-K07





	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	50
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	




Opis metod prowadzenia zajęć

	Zajęcia mają charakter wprowadzający w podstawy projektowania produktu. W trakcie zajęć prowadzone są konsultacje indywidualne, warsztaty materiałowe, które mają na celu podnieść jakoś sposobu realizacji zadania, doboru materiałów oraz technologii wykonania modeli.

W trakcie zajęć omawiane są prezentacje wprowadzające.
Prowadzone są indywidualne korekty oraz wspólne dyskusje.


	




Formy sprawdzania efektów uczenia się

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01
	
	
	X
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	W02
	
	
	X
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	W03
	
	
	X
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	U01
	
	
	X
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	U02
	
	
	X
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	U03
	
	
	X
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	K01
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	K02
	
	
	X
	
	
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	K03
	
	
	X
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	





	Kryteria oceny
	 
Ocena przyznawana jest w oparciu o indywidualne podejście do realizowanych zadań jak również:
- realizacji wszystkich zadanych ćwiczeń oraz estetyki wykonania modeli
- aktywności na zajęciach
- obecności na zajęciach





	Uwagi
	

Maksymalnie dwie nieusprawiedliwione nieobecności.




Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	Temat | Opakowanie na produkt

Projekt polega na zaprojektowaniu opakowania lub serii opakowań na wybrany produkt. W projekcie należy zwrócić
szczególną uwagę na formę, funkcjonalność i użytkowość rozwiązania. Pracujemy używając prostych materiałów,
takich jak papier, tektura, folie itp. Całość może być wzbogacona zaprojektowaną grafiką.

Temat | Pamiątka 

Projekt polega na zaprojektowaniu pamiątki - serii obiektów dla wybranego muzeum, instytucji kulturalnej, miasta, dzielnicy lub wydarzenia, promującej i opowiadającej o jego działalności, historii, profilu. Zadanie należy rozpocząć od znalezienia miejsca, dla którego zaprojektowane zostaną poszczególne obiekty. Obiekty powinny nawiązywać do charakteru wybranego miejsca, wydarzenia i przywodzić je na myśl swoją formą, działaniem, materiałem czy strukturą. “Pamiątka” powinna mieć cechy propagujące działalność czy funkcjonowanie miejsca lub wydarzenia. Projekt może być formą gry, zabawy, gadżetu lub obiektem użytkowym. Całość powinna zawierać także projekt opakowania na “pamiątkę”.

Temat badawczy obrany przez studenta.








Wykaz literatury podstawowej

	Why Materials Matter: Responsible Design for a Better World, Solanki S., Prestel 2018

Projektowanie produktu, Richard Morris, wyd. Wydawnictwo Naukowe PWN 

Industrial design. Materials and manufacturing guide, Lesko, J., John Wiley & Sons 2008

Dizajn na co dzień, Norman D., Karakter Kraków 2018



Wykaz literatury uzupełniającej

	Diy Furniture. A step by step guide, Stuart, C., Laurence King Publishing 2010

Sketching drawing techniques for product designers, Eissen K., Steur R., Bis Publishers 11th printing 2011

The furniture of Carlo Molino, Ferrari, F., Phaidon 2006





Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	50

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	10

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	10

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	20

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	10

	Ogółem bilans czasu pracy
	100

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	4







