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OPIS KURSU (Cele kształcenia) 
	Studentki i studenci zdobywają wiedzę o różnych sposobach narracji rysunkowej. Ćwiczą przekazywanie informacji za pomocą odręcznego rysunku wielkoformatowego. Uczą się pracy indywidualnej nad realizowanymi zadaniami, ale też podczas konsultacji w grupie są zachęcani do wzajemnej konstruktywnej krytyki.




	WARUNKI WSTĘPNE 

	WIEDZA 
	Podstawowa wiedza z zakresu kompozycji (pojęcia kompozycja centralna, asymetryczna itp.)




	UMIEJĘTNOŚCI
	Umiejętność pisania i rysowania 

	KURSY
	


EFEKTY KSZTAŁCENIA 

	      WIEDZA


	                    Efekt kształcenia dla kursu


	 Efekty kształcenia dla kierunku

	
	W 1 Posiada wiedzę o przeszłym i aktualnym

projektowaniu wizualnym przekazu narracyjnej opowieści, w szczególności o mediach wykorzystujących obraz.
W 2 Zna podstawowe zagadnienia związane

z wizualnym przekazem założonych treści

w kontekście praktyki projektowej.
W 3 Posiada wiedzę o formalnych, estetycznych, strukturalnych, znaczeniowych

i funkcjonalnych elementach wizualnego

utworu projektowego.
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	    UMIEJĘTNOŚCI


	                    Efekt kształcenia dla kursu


	Efekty kształcenia dla kierunku

	
	U 1 Potrafi tworzyć utwory o charakterze

dwuwymiarowym (2D) szczególnie w ich

aspektach: estetycznym i komunikacyjnym.
U 2 
Posiada i rozwija umiejętności prezentowania prac wykonanych odręcznie jak i umie zapisać je bez strat w formie cyfrowej.
U 3 Idee i opracowania projektowe student potrafi dokumentować i przedstawiać
w formie: prezentacji materiału

wizualnego, opisu, wystąpienia publicznego.
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	    KOMPETENCJE 

     SPOŁECZNE


	                    Efekt kształcenia dla kursu


	Efekty kształcenia dla kierunku

	
	K 1 Cechuje się samodzielnością w pracy

projektowej, wykorzystując swój

indywidualny potencjał twórczy.
K2  Jest zdolny do krytycznej refleksji na tematy własnej kreacji, projektowania oraz otaczającej nas kultury wizualnej.
K 3 Własne idee i opracowania projektowe

potrafi komunikować w różnorodnej formie:

prezentacji materiału wizualnego, opisu, omówienia podczas korekt oraz 

wystąpienia publicznego w ramach przeglądu.
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	ORGANIZACJA

	FORMA ZAJĘĆ 
	 WYKŁAD (W)
	ZAJĘCIA W GRUPACH
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OPIS METOD PROWADZENIA ZAJĘĆ

	Zajęcia prowadzone w formie konsultacji (okresowo dopuszcza się formę konsultacji on-line w zależności od przebiegu pandemii). Studenci oprócz pokazywania prac podczas zajęć zamieszczają ich zdjęcia w chmurze platformy Teams. Prace są omawiane, a studenci po zakończeniu zajęć nanoszą poprawki do finalnych wersji.


FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia 
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	OCENA 
	Ocena jest wystawiana na podstawie: oddania finalnych zaliczeniowych prac w wyznaczonym terminie, obecności i aktywnego uczestnictwa podczas konsultacji oraz przedstawienia kompletu wykonanych zadań projektowych podczas prezentacji końcowej (egzamin ustny)


	UWAGI 
	


TREŚCI MERYTORYCZNE (wykaz tematów)
	I. Zapis graficzny – mapa myśli (visual thinking)

· pisemno-rysunkowe zobrazowanie siebie, markerami na papierze formatu B1

· Facylitacja graficzna. Zobrazowanie dialogu między kilkoma osobami.

· pomysłu na projekt (proces wymyślania wynalazku niepotrzebnego nr II)

szkice na planszy formatu B1

II. Prezentacja wynalazku niepotrzebnego np: ,,trzepaczka do szampana".
Obowiązkowe zaprezentowanie ,,wynalazku" w trzech rzutach,
w perspektywie 
ćwiczone techniki prezentacyjne:

- scenariusz użytkowy (scena lub sceny z proponowanym zastosowaniem i jedna scena z ostrzeżeniem przed niewłaściwym użyciem)

- obiekt w rozstrzeleniu (instrukcja montażu wynalazku z kilku elementów)

- ghosting czyli przeźroczystość lub przenikanie

- przekrój z rozwarstwieniem

- zasada działania urządzenia (jak stosować oraz jak nie lepiej nie używać)
Plansza z wybranymi najlepszymi rysunkami zakomponowana na planszy formatu B1
z uwzględnieniem czytania od lewej strony do prawej.

III.  Storyboard – sekwencji użytkowej
bazując na wymyślonej powyżej (zad II) instrukcji obsługi




WYKAZ LITERATURY PODSTAWOWEJ
	- Storyboard – ruch w sztuce filmowej, Mark Simon,
- Kurs Tworzenia Storyboardów, Guiseppe Cristiano
- Perspective Drawing Handbook, Joseph D'Amelio 
Visual Thinking


WYKAZ LITERATURY UZUPEŁNIAJĄCEJ
	· Perspective! for Comic Book Artists: How to Achieve a Professional Look in your Artwork, David Chelsea
· The complete Digital animation Course, Andy Wyatt


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)
	Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	-

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	45

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	5

	Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	10

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	35

	
	Przygotowanie do egzaminu
	5

	Ogółem bilans czasu pracy
	100

	Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	4


4

