
Załącznik nr 4 do Zarządzenia Nr RD/Z.0201-3/2020


KARTA KURSU



	Nazwa
	Edytory Graficzne

	Nazwa w j. ang.
	Bitmap imaging






	Koordynator
	Dr Barbara Janczak
	Zespół dydaktyczny

	
	
	 Dr Barbara Janczak

	
	
	

	Punktacja ECTS*
	2
	










Opis kursu (cele kształcenia)

	Cele kursu: 1) zapoznanie z programami do tworzenia i edycji grafiki bitmapowej oraz wektorowej w stopniu pozwalającym na samodzielne realizowanie projektów graficznych i artystycznych; 2) zapoznanie z narzędziami w/w programów graficznych oraz rozwijanie sprawności i umiejętności posługiwania się nimi poprzez stosowanie określonych metod pracy; 3) kształcenie umiejętności planowania pracy projektowej od szkiców koncepcyjnych do realizacji wraz z przygotowaniem projektów do publikacji w różnych środowiskach; 4) nabywycie umiejętność doboru parametrów obrazu i użycia go w późniejszych urządzeniach peryferyjnych oraz w sieci Internet Kurs prowadzony jest w języku polskim; część publikacji oraz proponowanych materiałów w formie stron WWW i multimediów jest w języku angielskim.







Warunki wstępne

	Wiedza
	-

	Umiejętności
	Umiejętność obsługi komputera, umiejętności rysunkowe.
Potrafi organizować i dzielić na etapy pracę nad projektem twórczym.

	Kursy
	-

















Efekty uczenia się

	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01: Dysponuje podstawową wiedzą dotyczącą obrazowania bitmapowego i wektorowego oraz zna metody ich tworzenia (np. tryby barwne, formaty zapisu plików). 

W02: Zna główne strategie dotyczące projektowania dla mediów cyfrowych, w szczególności cyfrowych technik obrazowania bitmapowego i wektorowego. 

W03: Orientuje się w zakresie problematyki związanej z technologiami IT stosowanymi w projektowaniu grafiki cyfrowej (wektorowej).
	K_W01, K_W02 K_W15 K_W18







	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01: Posiada umiejętność kreatywnego posługiwania się narzędziami do edycji obrazów bitmapowych i wektorowych. 

U02: Ma umiejętność twórczej, samodzielnej pracy projektowej w zakresie grafiki bitmapowej i wektorowej z wykorzystaniem odpowiednich narzędzi, także w oparciu o określone metody pracy. 

U03: Potrafi wykorzystać wiedzę teoretyczną dotyczącą zagadnień związanych z obrazowaniem cyfrowym.

U04: Potrafi profesjonalnie wykorzystać sprzęt specjalistyczny oraz oprogramowanie do prezentacji własnego projektu. 
	K_U01 K_U02 K_U02, K_U05 K_U04, K_U05







	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01: Potrafi świadomie i efektywnie wykorzystywać w pracy indywidualnej i zespołowej specjalistyczne narzędzia służące obrazowaniu bitmapowemu i wektorowemu na podstawie zdobytych na studiach umiejętności i wiedzy, uwzględniając również wiedzę zdobytą w procesie ustawicznego samokształcenia. 

K02: Wykazuje się umiejętnością funkcjonowania w zespole projektowym w zakresie wykonywania własnych działań twórczych i warsztatowych. 

K03: Wykorzystuje umiejętności samodzielnego uczenia się oraz dzielenia się wiedzą w pracy zespołowej.
	K_K02 K_K06 K_K02, K_K05








	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	30
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	







Opis metod prowadzenia zajęć

	Kurs opierają się na metodach szkoleniowych tj.: wykłady (prezentacje); ćwiczenia (praca indywidualna nad wiodącym zadaniem projektowym przy stanowisku komputerowym); korekty indywidualne. Celem kursu jest opanowanie programów graficznych służących do edycji obrazu, w stopniu pozwalającym na świadome posługiwanie się nimi w pracy projektowej i artystycznej. Studenci podczas kursu poznają kolejno poszczególne, nowe funkcje oprogramowania a następnie wykonują indywidualne ćwiczenia, które pozwalają im ugruntować nabytą wiedzę.







Formy sprawdzania efektów uczenia się

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W02
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W03
	
	
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	

	U01
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	U02
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	
	

	U03
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	U04
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	K01
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	K02
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	K03
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	








	Kryteria oceny
	Kurs kończy się zaliczeniem z oceną. Wykonane w ramach kursu prace powinny być przedstawione w formie wydruków / prezentacji ekranowych, według otrzymanych wskazówek oraz zaprezentowane na przeglądzie zaliczeniowym. Na ocenę składa się: aktywna obecność na zajęciach; realizacja wszystkich ćwiczeń zgodnie z założeniami; terminowość realizacji ćwiczeń; archiwizacja plików wg wymogów uczelni.







	Uwagi
	Brak







Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	TREŚCI OGÓLNE: pojęcie rozdzielczości obrazu, typy i rodzaje rozdzielczości obrazu; przestrzenie barwne edycji obrazu; rozróżnienie grafiki bitmapowej i wektorowej: Adobe Photoshop i Adobe Illustrator. 

ADOBE ILLUSTRATOR: rysunek wektorowy, nauka edycji krzywych; funkcja przekształcenia, wyrównywania i odnajdywania ścieżek oraz jej podstawowe zastosowanie; przygotowanie plików do druku i do wyświetleń ekranowych.

 ADOBE INDESIGN: podstawy pracy z tekstem; łączenie grafiki bitmapowej z grafiką wektorową i tekstem.











Wykaz literatury podstawowej

	Grafika wektorowa. Szkolenie podstawowe, Von Glitschka, wyd. Helion 2012 www.kursownik.pl www.adobe.com https://helpx.adobe.com/pl/indesign/user-guide.html https://helpx.adobe.com/photoshop/user-guide.html https://helpx.adobe.com/illustrator/user-guide.html






Wykaz literatury uzupełniającej

	Adobe InDesign CS6/CS6 PL. Oficjalny podręcznik, Adobe Creative Team, wydawnictwo Helion 2013 Adobe Photoshop CS6/CS6 PL. Oficjalny podręcznik, Adobe Creative Team, wydawnictwo Helion 2013 Adobe Illustrator CS6/CS6 PL. Oficjalny podręcznik, Adobe Creative Team, wydawnictwo Helion 2013








Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	30

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	5

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	15

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	

	Ogółem bilans czasu pracy
	50

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	2




