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OPIS KURSU (Cele kształcenia) 

	· Zapoznanie się z terminologią związaną sekwencyjną historyjką obrazkową,
oraz z podstawowymi elementami potrzebnymi do budowania wypowiedzi komiksowych posiadających różny charakter.
· Opanowanie zagadnień z zakresu języka i funkcji ilustracji oraz komiksu
· Ukierunkowanie spojrzenia na rzeczywistość przez pryzmat ilustracyjnego komunikatu wizualnego
· Rozwój technik i umiejętności ilustracyjnych za pomocą pracy z wybranym tekstem, interpretacja tekstu oraz obrazu na język komunikatu odpowiadającemu komiksowi
· Dobór odpowiednich technik, środków i stylistyki przy pracy z tekstem skierowanym do ustalonej wcześniej grupy wiekowej
· Umiejętność pracy w grupie
· Rozwój kreatywnego myślenia poprzez szkice wstępne poprzedzające projekt finalny
· Kurs prowadzony w języku polskim.





	WARUNKI WSTĘPNE 

	WIEDZA 
	Student umie w stopniu podstawowym obsługiwać narzędzia i oprogramowanie niezbędne do realizacji zadań technicznych oraz twórczych. Umie organizować proces twórczy i warsztat realizacyjny.


	UMIEJĘTNOŚCI
	- Student ma podstawowe umiejętności rysunkowe, 
- Student opanował zasady perspektywy i zna podstawową terminologię związaną z grafiką ilustracyjną i rysunkiem  
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EFEKTY KSZTAŁCENIA 

	                 
       
                
         
     
        
      WIEDZA



	  
                    Efekt kształcenia dla kursu

	 
 Efekty kształcenia dla kierunku

	
	
W01                                                                                        
Zna zasady dotyczące środków ekspresji w grafice ilustracyjnej oraz komiksowej oraz posiada wiedzę na temat środków ekspresji związanych z pokrewnymi dyscyplinami artystycznymi



W02 
Zna określony zakres problematyki związanej z technologiami stosowanymi w ilustracji i jest świadomy jej rozwoju 



W03
Zna podstawowe środki wyrazu odpowiednie dla grafiki ilustracyjnej i komiksu i potrafi je dostosować do przekazu artystycznego oraz jest zaznajomiony z poszczególnymi etapami pracy nad projektami graficznymi. 

	 

K_W01







K_W02







 K_W03
















	                 
       
                
         
     
        
    UMIEJĘTNOŚCI



	  
                    Efekt kształcenia dla kursu

	
Efekty kształcenia dla kierunku

	
	
U01
Potrafi realizować własne koncepcje artystyczne używając różnych narzędzi cyfrowych oraz dysponuje umiejętnościami potrzebnymi do ich wyrażania


U02 
Potrafi łączyć techniki oraz możliwości warsztatowe podczas realizacji własnych koncepcji artystycznych i świadomie rozbudowuję koncepcję swojej pracy

U03

Potrafi wykorzystać zaznajomione techniki twórcze w pracy i umiejętnie łączyć je w realizowanych projektach


U04
 Koncentruje się na rozwoju swoich możliwości warsztatowych oraz analizuje i pogłębia wiedzę z zakresu technologii używanej w grafice ilustracyjnej.
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    KOMPETENCJE 
     SPOŁECZNE



	  
                    Efekt kształcenia dla kursu

	
Efekty kształcenia dla kierunku

	
	
K01
Jest zdolny do krytycznej oceny swoich artystycznych działań
 

K02
Potrafi zastosować swoje umiejętności i w elastyczny sposób dostosowuje je do powierzonych zadań  


K03
Potrafi konstruktywnie wykorzystać swoją intuicję i wyobraźnię w budowaniu projektu analizując i interpretując wykonane czynności

K04
Potrafi realizować zadania w zespołach oraz ma dobrze zorganizowany własny warsztat pracy.
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	ORGANIZACJA

	FORMA ZAJĘĆ 
	    WYKŁAD (W)
	ZAJĘCIA W GRUPACH
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OPIS METOD PROWADZENIA ZAJĘĆ

	Kurs prowadzony jest w formie ćwiczeń, podczas których studenci realizują indywidualne projekty ilustracyjne oraz komiksowe. Zajęcia poprzedzone są omówieniem poszczególnych zagadnień. - Praktyczna realizacja ćwiczeń zakłada rozwój indywidualnych predyspozycji studenta. Korekta wykonanych prac dokonywana jest podczas indywidualnej rozmowy. 
Realizacja zadań w grupie również opatrzona jest finalnym komentarzem. Efektem końcowym kursu jest przegląd prac podsumowujący działania artystyczne studenta, oceniający go i dający mu informację zwrotną.



FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	OCENA
	- obecność i aktywny udział w zajęciach
- wykonywanie poszczególnych zadań w terminie
- wykonanie  prac na każdy zadany temat ilustracyjny
- kreatywność w podejściu do tematu na każdym etapie pracy
- zaangażowanie w projekty
- odpowiednia prezentacja skończonego projektu

Na ocenę dobrą i bardzo dobrą wymagana jest większa aktywność w proces powstawania prac, która łączy się z wykonaniem nadprogramowych ilustracji 
na każdy zadany temat.



	UWAGI 
	x



TREŚCI MERYTORYCZNE (wykaz tematów)

	
	

	Dr Magda Żmijowska


1. [bookmark: _heading=h.30j0zll]Ilustracja niech nam się łączy! Ćwiczenie polegające na zaprojektowaniu autoportretu ilustracyjnego w wymaganym przez Instagram formacie, w którym pojawią się elementy wspólne tzw. łączniki dzięki którym praca połączy się później na ścianie portalu z innymi pracami studentów. Utworzy się dzięki temu łańcuch ilustracji. Można zadanie potraktować jako akcja społeczna lub zabawa rysunkowa. Wymogi techniczne: format kwadrat, kolor tła żółty (ffd065), praca opisana specjalnym hasztagiem.
2. Własna książka autorska. Ćwiczenie polega na całościowym zaprojektowaniu książki (picturebook, ilustrowanej itp.), w której głównym bohaterem jest przedmiot lub zwierzę – Przykład Picturebook o kamieniu w kałuży, któremu się wydaje, że jest wyspą/ historia o chlebie który jest symbolem miłości mamy do synka, historia o chlebie, który symbolizuję dramat wojny, historia o chlebie, który ma pokazać różnorodność przepisów na śniadania w różnych rejonach Polski itp.)
Podczas pracy nad realizacją zadania wykonamy szereg ćwiczeń m.in. związanych z szukaniem inspiracji do tworzenia historii, budowaniem narracji w publikacji, projektowaniem postaci, budowaniem atmosfery pracy, jak również przygotowaniem realizacji do druku. Wymagania techniczne: format dowolny, technika dowolna, minimum 4 składki.
3. Animowana stronka – ćwiczenie mające na celu pokazanie ruchu w formie ilustrowanej rozkładówki z dodatkową ruchomą składką. Przykład książeczka M. i A. Świerżewskich pt. MMMmm. 
Dodatkowo: ćwiczenia na rozwój wyobraźni, doodle, wprowadzenie do własnych publikacji, opracowania książeczek z klapkami itp.
—--------------------------------------------------------------------------------------------
dr Bogna Sroka-Mucha

Zadanie polega na wybraniu oraz zilustrowaniu hasła : „TRANSFORMACJA"
Komiks powinien składać się od  trzech  do dowolnej ilości kadrów.
Format kadrów dowolny jednak ważne jest aby mieściły się na formacie A3.
Do narysowanej historii należy wymyślić tytuł.
Technika: dowolna
Format papieru: A3
Komiks bez tekstu.
Inspiracje:
http://www.evanmcohen.com/













WYKAZ LITERATURY PODSTAWOWEJ
	Andrzej Banach, O ilustracji, Wydawnictwo M. Kot, Kraków 1950,
Lawrence Zeegen , The Fundamentals of Illustration, AVA Publishing SA, Lausanne 2006
D. Wróblewska „Polska grafika współczesna”
L. Zeegen, C. Roberts „50 lat ilustracji”




WYKAZ LITERATURY UZUPEŁNIAJĄCEJ
	- Howard Simon, 500 Years of Illustration: From Albrecht Durer to Rockwell Kent, DOVER PUBN INC
- Kwartalnik Ryms
- Strony internetowe związane z ilustracją




Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	-

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	45/45

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	5/5

	Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	5/5

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	-

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca indywidualna)
	40/40

	
	Przygotowanie do egzaminu 
	5/5

	Ogółem bilans czasu pracy
	100/100

	Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	4/4








