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KARTA KURSU
Historia animacji
Kierunek: Studia nad wizualnością (Visual Studies)
Studia stacjonarne I stopnia, II rok, IV semestr

	Nazwa
	Historia animacji

	Nazwa w j. ang.
	Animated Film History



	Koordynator
	
	Zespół dydaktyczny:
dr Agnieszka Kamrowska



	Punktacja ECTS*
	2



Opis kursu (cele kształcenia)
	Celem kursu jest zapoznanie z głównymi etapami historii filmu animowanego.



Warunki wstępne
	Wiedza
	brak

	Umiejętności
	brak

	Kursy
	brak



Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	Osoba, która ukończyła kurs: 
W 01: zna podstawowe pojęcia z zakresu filmu animowanego;
W 02: zna i rozumie podstawowe linie rozwojowe w historii animacji; 
W 03: posiada wiedzę na temat audiowizualnego charakteru kultury współczesnej.
	
K_W01, K_W02, 
K_W03, K_W04, 
K_W05, K_W06,
K_W08, K_W21 

	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	Osoba, która ukończyła kurs: 
U 01: rozumie funkcjonowanie definiowanych pojęć oraz mechanizmów filmu animowanego.
	K_U01, K_U02,
K_U03, K_U11,
K_U13, K_U16

	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	Osoba, która ukończyła kurs: 
K 01: posiada umiejętność przygotowania prac pisemnych i wystąpień ustnych dotyczących filmu animowanego.
	
K_K01, K_K02



	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	25
	
	
	
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć
	Wykład z elementami projekcji filmowej i prezentacji multimedialnej.



Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	
	
	

	W02
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	
	
	

	W03
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	
	
	

	U01
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	
	
	

	K01
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	
	
	



	Kryteria oceny
	Napisanie krótkiego eseju o wybranym filmie animowanym z wykorzystaniem pojęć zaprezentowanych na zajęciach.



	Uwagi
	



Treści merytoryczne (wykaz tematów)
	1. Archeologia animacji – pierwsze eksperymenty z ruchomymi obrazami.
2. Początki animacji filmowej.
3. Rozwój animacji europejskiej: Anglia, Francja i ZSRR.
4. Animacja w Ameryce: Disney i jego konkurenci.
5. Anime: definicja, Osamu Tezuka, Hayao Miyazaki i studio Ghibli, anime autorskie, nowa generacja twórców. 
6. Nowe technologie w animacji, Studio Pixar, 
7. Współczesne fenomeny: Studio Laika, Cartoon Saloon, Marjanne Satrapi, Tim Burton. 



Wykaz literatury podstawowej
	· Ball Ryan, Sztuka animacji Od ołówka do piksela Historia filmu animowanego, Wydawnictwo Arkady,
· Warszawa 2006.
· Giżycki Marcin, Nie tylko Disney – rzecz o filmie animowanym, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa 2007. 
· Thomas Bob, Walt Disney-Fenomen sukcesu, Wydawnictwo Egmont, Warszawa 1997.
· Wojnach Andrzej, Film animowany. Sztuka czy biznes?, Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa 2017.



Wykaz literatury uzupełniającej
	



Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)
	Liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	25

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	

	Liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	[bookmark: _GoBack]Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	25

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	

	Ogółem bilans czasu pracy
	50

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	2





3

