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KARTA KURSU
Historia sztuki wideo
Kierunek: Studia nad wizualnością (Visual Studies)
Studia stacjonarne I stopnia, kurs do wyboru

	Nazwa
	Historia sztuki wideo

	Nazwa w j. ang.
	Video art history



	Koordynator
	
	Zespół dydaktyczny:
dr Krzysztof Siatka



	Punktacja ECTS*
	2



Opis kursu (cele kształcenia)
	Kurs przybliża najważniejsze punkty w historii sztuki wideo. Śledząc rozwój medium, postawy artystów, sposób wykorzystania różnorodnych technik na przestrzeni wieków, dotykamy najważniejszych cech, które determinują historię użycia medium oraz powstawania przy jego udziale emblematycznych dzieł z historii sztuki współczesnej.



Warunki wstępne
	Wiedza
	Znajomość historii sztuki – najważniejszych twórców i zjawisk.

	Umiejętności
	Rozpoznawanie podstawowych epok historycznych, stylów, idei i twórców.

	Kursy
	brak



Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	Po ukończeniu kursu student: 
W 01 - rozumie istotę przemian form ekspresji w sztuce wideo 
W 02 - wykazuje znajomość trendów występujących w polskiej i światowej sztuce wideo  
W 03 -  zna twórczość najważniejszych artystów na przestrzeni dziejów z uwzględnieniem warunków społecznych i kulturowych
	
K_W16
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	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	Po ukończeniu kursu student: 
U 01 - potrafi wykorzystać wiedzę z zakresu historii i teorii sztuki, interpretacji  dzieła plastycznego, a  w szczególności dzieła sztuki wideo w celu przygotowania wypowiedzi ustnych i pisemnych
	
K_U01, K_U16


	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	Po ukończeniu kursu student: 
K 01 - jest zdolny do świadomego integrowania zdobytej wiedzy w obrębie specjalności oraz w ramach innych szeroko pojętych działań kulturotwórczych  
K 02 - posiada umiejętność krytycznej oceny własnej pracy oraz potrafi ocenić inne przedsięwzięcia z zakresu kultury i sztuki
	
K_K01


K_K02
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	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
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	Liczba godzin
	30
	
	
	
	
	
	



Opis metod prowadzenia zajęć
	Zajęcia mają formę wykładu. Wiedza prezentowana studentom ukazywana jest w układzie problemowym.



Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	Kryteria oceny
	Wykład zakończony pisemnym kolokwium.



	Uwagi
	



Treści merytoryczne (wykaz tematów)
	1. Wideo jako medium sztuki. Założenia teoretyczne. 
2. Teoria, filozofia, estetyka sztuki wideo. 
3. Awangardowe dziedzictwo sztuki wideo.  
4. Eksperymenty w zakresie nowych mediów. 
5. Neoawangardowy medializm. 
6. Video art a feministyczna teoria i praktyka. 
7. Video art a równość klasowa. 
8. Parformance a sztuka wideo. 
9. Sztuka wideo w cieniu żelaznej kurtyny. 
10. Dekonstrukcja języka sztuki nowych mediów. 
11. Video art i telewizja. 
12. W kierunku instalacji: video sculpture. 
13. Postmodernistyczna teoria sztuki a video art. 
14. Przestrzeń dla sztuki wideo. Między galerią a Internetem. 
15. Wystawiennictwo, festiwale, przeglądy, instytucje badające sztukę wideo.



Wykaz literatury podstawowej
	· Ryszard Kluszczyński, Film – wideo – multimedia. Sztuka ruchomego obrazu w erze elektronicznej, Instytut Kultury, Warszawa 1999 (wydanie II: Rabid, Kraków 2002). 	 	
· Ryszard Kluszczyński, Obrazy na wolności. Studia z historii sztuk medialnych w Polsce, Instytut Kultury, Warszawa 1998.	 	
· Ryszard Kluszczyński, Film – sztuka Wielkiej Awangardy, Państwowe Wydawnictwo Naukowe, Warszawa-Łódź 1990. 	 
· Rosalind E. Krauss, Oryginalność awangardy i inne mity modernistyczne, słowo/obraz terytoria, Gdańsk 2011. 
· Hal Foster, Powrót Realnego. Awangarda u schyłku XX wieku, Universitas, Kraków 2011.
· Catherine Elwes, Video Art: A Guided Tour, London 2005
· Vilem Flusser, Ku filozofii fotografii, Warszawa 2015. 
· Barthes, Roland, Image, Music, Text, Fontana/Collins, 1977 



Wykaz literatury uzupełniającej
	Będzie podawany podczas zajęć.



Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)
	Liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	30

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	5

	Liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	15

	Ogółem bilans czasu pracy
	50

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	2
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