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Opis kursu (cele kształcenia)

	Celem zajęć jest wprowadzenie studentów w problematykę projektowania uniwersalnego. W ramach zajęć studenci poznają historię tego nurtu, siedem zasad projektowania uniwersalnego oraz grupy użytkowników będących odbiorcami tej odmiany projektowania. W ramach wykonywanych zadań poznają podstawowe metody projektowania uwzględniającego potrzeby możliwie najszerszej grupy użytkowników, realizują ćwiczenia z wykorzystaniem symulatorów niepełnosprawności, poznają specyfikę różnych niepełnosprawności, uczą się projektowania dla osób starszych i dla dzieci.




Warunki wstępne

	Wiedza
	
Podstawowa wiedza na temat wzornictwa


	Umiejętności
	Umiejętność pracy w zespole, podstawowe umiejętności w zakresie definiowania problemów projektowych.


	Kursy
	
Podstawy projektowania produktu, podstawy projektowania przestrzeni
















	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01 Rozumie podstawowe linie rozwojowe w historii poszczególnych specjalności  projektowych i zna publikacje związane z zagadnieniami projektowania. Student/ka zna historię i genezę projektowania uniwersalnego.

W02 Zna i rozumie socjologiczne uwarunkowania współczesnego człowieka oraz rozumie problematykę projektowania we współczesnym świecie. Jest świadomy społecznej odpowiedzialności projektanta.

W03 Orientuje się we współczesnych tendencjach związanych z projektowaniem. 

	K_W02 



K_W07



K_W13




Efekty uczenia się dla Kierunku — Umiejętności:


	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01 Posługuje się w świadomy sposób podstawowymi narzędziami warsztatu projektowego 

U02 Potrafi pracować indywidualnie i w grupie skupiającej projektantów o tej samej specjalności jak i w zespole interdyscyplinarnym. Potrafi dzielić się zadaniami w ramach grupy projektowej.

U03 Potrafi łączyć aspekty funkcjonalno-ergonomiczne oraz konstrukcyjno-technologiczne, a także estetyczne i rynkowe.
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K_U08





K_U13







Efekty uczenia się dla Kierunku — Kompetencje społeczne:

	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01 Samodzielnie potrafi organizować pracę, jest zmotywowany, gromadzi i analizuje informacje z różnych, pokrewnych designowi obszarów

K02 Potrafi podjąć refleksję na temat społecznych, naukowych i etycznych aspektów podjętej pracy. 

K03 Potrafi projektować z uwzględnieniem interesu publicznego, prezentuje zadania stosując
technologie informacyjne w prezentacji.
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	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	20
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	





Opis metod prowadzenia zajęć

	Zajęcia mają charakter praktyczny w połączeniu z krótkimi prezentacjami na temat aspektów projektowania uniwersalnego. W ramach zajęć studenci realizują kilka ćwiczeń i krótkich zadań projektowych, ćwiczenia odbywają się również w terenie mogą mieć formę obserwacji i wywiadów swobodnych.




Formy sprawdzania efektów uczenia się

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	Kryteria oceny
	Ocena wystawiana jest na podstawie pracy na kolejnych zajęciach, efektów zrealizowanych ćwiczeń i zadań projektowych oraz aktywności i zaangażowania.






	Uwagi
	





Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	Projektowanie uniwersalne – geneza i historia. Siedem zasad projektowania uniwersalnego. Projektowanie dla dzieci, projektowanie dla osób starszych, projektowanie dla osób z niepełnosprawnościami. Wykluczenie kulturowe. Dostępność i wykluczenie. Projektowanie inkluzywne. Assistive technology.








Wykaz literatury podstawowej

	„The Universal Design File. Designing for People of All Ages and Abilities” Molly Follette Story, James Mueller, Ronald Mace



Wykaz literatury uzupełniającej

	1.„Inclusive Design” Linda L. Nussbaumer
2.„Inclusive Design: Design for the Whole Population” P.John Clarkson (Author), Roger Coleman (Author), Simeon Keates (Author), Cherie Lebbon (Author)
3.„Design dla realnego świata” Victor Papanek






Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	20

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	10

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	15

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	20

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	10

	Ogółem bilans czasu pracy
	75

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	3





4

