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Opis kursu (cele kształcenia)

	W ramach zajęć studenci poszerzą wiedzę na temat materiałów modelarskich, a także podstawowych narzędzi warsztatowych i ich obsługi. Kurs będzie uczył studentów modelowania, prototypowania oraz wdrażał ich w proces projektowy i powstawanie produktu od koncepcji po model końcowy. Studenci będą wdrażać poznane techniki i zdobyte umiejętności w pracy nad własnymi prototypami w docelowej skali pod kątem funkcji, proporcji i ergonomii. Celem kursu będzie także zdobycie doświadczenia w pracy z materiałami i modelami przez pracę w grupie.

Zajęcia w języku polskim




Warunki wstępne

	Wiedza
	Wiedza z zakresu obsługi narzędzi, służących do pracy z różnorodnymi materiałami modelarskimi.

	Umiejętności
	Umiejętności korzystania z podstawowych materiałów i narzędzi warsztatowych.

	Kursy
	-






	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W1 
Posiada wiedzę z zakresu obsługi narzędzi.

W2
Zna rodzaje i właściwości materiałów modelarskich oraz posiada
podstawową wiedzę dotyczącą współczesnych technologii.
	K_W03, K_W15




	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U1
Umie wykonywać modele koncepcyjne i prototypy
przy użyciu poznanych materiałów i technik modelarskich.

U2
Potrafi korzystać z narzędzi i zdobytych umiejętności
Plastycznych podczas wykonywania modeli i prototypów.
	K_U01, K_U03





	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K1
Jest zdolny do samodzielnego wykonywania modeli
koncepcyjnych w oparciu o zdobytą wiedzę i umiejętności.

K2 
Potrafi zbierać, analizować i interpretować wiedzę z
różnych dziedzin związanych z projektowaniem.

K3
Zna swoje kompetencje i umiejętności, potrafi
argumentować swoje podstawy projektowe.

K4
Potrafi pracować w grupie i być częścią większego
projektu 
	K_K01, K_K02, K_K03, K_K09





	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	40
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	




Opis metod prowadzenia zajęć

	1. Prezentacja wprowadzająca (teoria i praktyka).
2. Metody:
- praca w grupie nad prototypem
- ćwiczenia praktyczne w postaci pracy z materiałem
- korekty / konsultacje / poprawki na modelach
- praca praktyczna w modelarni, prezentacja technologii druku 3D
3. Studenci kontynuują poznawanie technik:
- składania papieru
- bigowania
- konstrukcji żebrowych
- cięcia nożykiem
- pracy z polistyrenem
- pracy z mdf, hdf, sklejką - gięcie, cięcie i składanie
- praca z tkaniną
- praca z metalem
- szlifowanie
- szpachlowanie
- lakierowanie
- praca z drukiem 3D
4. Kontynuacja nauki procesu projektowego przez modelowanie i prototypowanie.
5. Modelowanie obiektów większej skali.
6. Wykłady na temat:
- różnych materiałów modelarskich
- różnych technik modelarskich
- technik modelarskich wspomaganych komputerem
6. Końcowa prezentacja zrealizowanego zadania z dokumentacją wszystkich etapów pracy.




Formy sprawdzania efektów uczenia się

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01
	
	
	x
	
	x
	
	x
	
	
	
	
	
	

	W02
	
	
	x
	
	x
	
	x
	
	
	
	
	
	

	U01
	
	
	x
	
	x
	
	x
	
	
	
	
	
	

	U02
	
	
	x
	
	x
	
	x
	
	
	
	
	
	

	K01
	
	
	x
	
	x
	
	x
	
	
	
	
	
	

	K02
	
	
	x
	
	x
	
	x
	
	
	
	
	
	

	K03
	
	
	x
	
	x
	
	x
	x
	
	
	
	
	

	K04
	
	
	x
	
	x
	
	x
	x
	
	
	
	
	




	Kryteria oceny
	- Oddanie (zaliczenie) wszystkich wymaganych modeli
- Aktywny udział w zajęciach warsztatowych
- Widoczny postęp pracy studenta
- Obecność na zajęciach
- Systematyczna praca
- Prezentacja końcowa projektu




	Uwagi
	Maksymalnie 2 nieusprawiedliwione nieobecności




Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	Temat: Połączenia

Zadanie polega na zaprojektowaniu złącza, łącznika, połączenia w technologii druku 3D, za pomocą którego można złożyć prostą konstrukcję użytkową. Zadanie obejmuje wykonanie działających modeli.

Forma pracy: praca w grupie








Wykaz literatury podstawowej

	1. Envisions - product in process (part 1 i part 2), April 2017
2. Chair anatomy design & contruction, James Orrom, Thames and Hudson Ltd
3. Plywood A Material Story, Christopher Wilk, Thames and Hudson Ltd
4. Jak to działa, David Macaulay, Wydawnictwo Łódzkie,1991
5. Materials for design, Chris Lefteri, Laurence King Publishing; Edycja Illustrated (29 kwietnia 2014)
6. U-Joints, Andrea Caputo and Anniina Koivu, Publisher SYNC-SYNC Editions, Milan 2022



Wykaz literatury uzupełniającej

	-




Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	20

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	5

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	5

	Ogółem bilans czasu pracy
	30

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	1





4

