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Opis kursu (cele kształcenia)
	Poznanie i zdobycie umiejętności praktycznego wykorzystania oprogramowania CAD w projektowaniu produktu oraz prezentacji koncepcji projektowej.


Warunki wstępne
	Wiedza
	· Student zna i rozumie podstawy geometrii
· Student ma podstawową wiedzę o rysunku technicznym.
· Student zna i rozumie podstawowe zasady perspektywy.

	Umiejętności
	· Wyobraźnia przestrzenna.
· Student posiada potrafi swodobnie poruszać się w środowisku 3D CAD

	Kursy
	· Komputerowe Wspomaganie Projektowania III



	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	· W01 - Posiada zaawansowaną wiedzę dotyczącą budowania modeli i złożeń w programie Autodesk Fusion 360 oraz tworzenia dokumentacji technicznej w programie
· W02 - Orientuje się we współczesnych technikach i technologiach związanych z procesem rozwoju nowego produktu
· W03 – Zna zaawansowane techniki wykorzystania programu CAD w projektowaniu produktu
	· K_W03
· K_W15



	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	· U01 - Posługuje się zaawansowanymi technikami modelowania bryłowego, powierzchniowego oraz hybrydowego, a także technikami modelowania arkusza blachy w programie Autodesk Fusion 360
· U02 – Potrafi tworzyć zaawansowaną dokumentację wzorniczą w programie Autodesk Fusion 360
· U03 - Potrafi uwzględnić kontekst technologiczny w projektowaniu
	· K_U04
· K_U07
· K_U12



	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	· K01 - Jest gotów do podnoszenia poziomu swoich umiejętności
· K02 - Samodzielnie szuka rozwiązań i potrzebnych informacji
· K03 – Potrafi pracować w zespole
	· K_K01
· K_K02
· K_K03





	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
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	Liczba godzin
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Opis metod prowadzenia zajęć
	· Ćwiczenia z wykorzystaniem zadanych narzędzi
· Seria korekt indywidualnych


Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
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	Kryteria oceny
	· Samodzielne wykonanie ćwiczeń obowiązkowych
· Wgląd prowadzącego w historię powstawania pliku
· Obecność
· Aktywny udział w zajęciach



	Uwagi
	Maksymalnie dwie nieusprawiedliwione nieobecności


Treści merytoryczne (wykaz tematów)
	1. Poszerzenie metodyki oraz higieny pracy w środowisku programu Fusion 360 pozwalających na samodzielne planowanie sprawnej pracy.
2. Poznanie zaawansowanych funkcji modelowania bryłowego na podstawie przygotowanych szkiców.
3. Poznanie zaawansowanych funkcji modelowania powierzchniowego na podstawie przygotowanych szkiców.
4. Poznanie zaawansowanych funkcji modelowania T-Spline na podstawie podkładów w formie plików .JPG/.PNG.
5. Poznanie zaawansowanych funkcji modelowania w module Sheet Metal.
6. Praktyczne wykorzystanie poznanych technik w trakcie realizacji przygotowanych na potrzeby kursu modeli:
· Tworzenie zaawansowanego szkicu: wykorzystanie podstawowych narzędzi szkicu, stosowanie oraz zrozumienie zależności pomiędzy poszczególnymi elementami szkicu, wymiarowanie oraz określanie proporcji pomiędzy elementami;
· Tworzenie komponentów i złożeń, zarówno wewnątrz jednego pliku, jak i z wykorzystaniem kilku plików;
· Modelowanie T-Spline z wykorzystaniem podstawowych funkcji do tworzenia brył T-Spline oraz ich modyfikacji, modelowanie z wykorzystaniem szkiców 2D oraz 3D, parametryzowanie powierzchni T-Spline oraz ich obróbka z wykorzystaniem technik modelowania bryłowego oraz powierzchniowego;
· Modelowanie obiektów dedykowanych do stworzenia z arkusza giętej blachy z uwzględnianiem konkretnych parametrów gięcia oraz materiału, a także przygotowaniem obiektu do rozłożenia na płasko oraz stworzeniem ścieżki dla narzędzi CNC wraz z opracowaniem niezbędnej dokumentacji technicznej;
· Wizualizacja stworzonego modelu z wykorzystaniem silnika renderującego Fusion 360: nadawanie materiałów dla poszczególnych części, zmiana oraz manipulacja środowiskiem HDRI, a także oświetleniem, dostosowanie perspektywy oraz narzędzi kamery, poznanie technik In-Canvas Render, generowanie wizualizacji z wykorzystaniem lokalnej mocy obliczeniowej (tj. Komputera) oraz z wykorzystaniem rederingu w chmurze A360.
· Dokumentacja techniczna: tworzenie szablonu, wymiarowanie, dokumentacja złożeniowa


Wykaz literatury podstawowej
	Zestaw samouczków udostępnianych przez producenta oprogramowania Autodesk Fusion 360 w ramach Autodesk Design Academy dostępnych pod adresem internetowym: https://academy.autodesk.com/software/fusion-360


Wykaz literatury uzupełniającej
	Publikacje internetowe dotyczące oprogramowania Fusion 360.


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)
	Liczba godzin w kontakcie
z prowadzącymi
	Wykład
	0

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	20

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	0

	Liczba godzin pracy studenta bez kontaktu
z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	0

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	0

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	5

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	0

	Ogółem bilans czasu pracy
	25

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	1
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