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Opis kursu (cele kształcenia)

	Kurs ma na celu pobudzić niekonwencjonalne i abstrakcyjne myślenie projektowe w odniesieniu do postawionego problemu, materiału, technologii, sytuacji społeczno-kulturowej czy codziennego funkcjonowania. Studenci uczą się nowego sposobu patrzenia na znaczenie
przedmiotu, jego oddziaływanie na użytkownika w sferach: instynktownej, behawioralnej i refleksyjnej. Badają wpływ przedmiotu na emocje użytkownika. Studenci testują, modelują i badają formy, funkcje czy technologie, kreując w ten sposób nowe rozwiązania projektowe, materiałowe czy funkcjonalne.




Warunki wstępne

	Wiedza
	
Rozumie znaczenie eksperymentu w procesie
projektowania


	Umiejętności
	
Umiejętność szukania, przetwarzania i analizowania
informacji z rożnych źródeł.

	Kursy
	
Materiały eksperymentalne, Podstawy projektowania kreacyjnego I, Podstawy projektowania kreacyjnego II











	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W 01
Wie jak projektować w sposób technologiczny, potrafi
eksperymentować z wybraną technologią, czy materiałem.

W 02
Rozumie psychologiczne i socjologiczne aspekty
projektowe.

W 03
Wie jak projektować uwzględniając współczesne potrzeby.

W 04
Wykazuje się zaawansowaną wiedzą odnośnie technologii i
problemów konstrukcyjnych.


	K_W03




K_W07



K_W13


K_W15






	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U 01
Umiejętnie buduje prototypy prezentujące wizje
projektową.

U 02
Potrafi przeprowadzić proces projektowy w sposób
niekonwencjonalny i eksperymentalny, oddziałujący na człowieka.

U 03
Potrafi projektować w grupie i we współpracy ze
specjalistami.

U 04
Umiejętnie posługuje się poznanymi technikami
modelowania i materiałami w celu realizacji projektów, potrafi wykonać dokumentacje techniczną własnego rozwiązania.

	
K_U01



K_U06



K_U08



K_U11, K_U05








	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K 1
Ma zmysł społecznej obserwacji i abstrakcyjnego myślenia.

K2
Potrafi pracować konceptualnie, podejmując wyzwania
współczesnego projektowania.
	K_K04




K_K07






	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	45
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	





Opis metod prowadzenia zajęć

	1. Wprowadzenie do problematyki zajęć.
2. Zapoznanie z tematem.
3. Praca własna studentów plus konsultacje indywidualne.
4. Akceptacja projektów.
5. Makietowanie.
6. Prezentacja i omówienie prac.
7. Ocena.




Formy sprawdzania efektów uczenia się

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	x
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	x
	
	
	
	
	
	

	W04
	
	
	x
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	x
	
	
	
	
	

	U01
	
	
	
	
	
	
	x
	
	
	
	
	
	

	U02
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	x
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	x
	
	
	
	
	

	K02
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	x
	
	
	
	
	

	...
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	





	Kryteria oceny
	 
Ocena na podstawie przeglądu prac,
twórczego podejścia do ćwiczeń, zaangażowania studenta w wykonywane
zadanie oraz frekwencji.





	Uwagi
	
Możliwe maksymalnie 2 nieusprawiedliwione nieobecności




Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	
Tematyka projektowania emocjonalnego oraz rytuału w designie. 
Zagadnienie dotyczące nowego sposobu patrzenia na przedmiot oraz jego znaczenie. 
Wydane studentom zadanie ma na celu spojrzenie na produkt w kontekście jego oddziaływania na użytkownika w trzech sferach: instynktownej, behawioralnej
i refleksyjnej. Odnalezienie i zaprojektowanie wpływu
produktu na emocje odbiorcy. Praca poprzedzona wizytą w
Muzeum Etnograficznym, gdzie studenci w kontakcie z
dawną kulturą ludową starają się odnaleźć rytuały
współczesnych czasów, zwracając uwagę na znaczenie
wybranego materiału oraz funkcję przedmiotów. Zadanie
realizowane w grupach








Wykaz literatury podstawowej

	1. Don Norman, Emotional Design. Why We Love (or Hate) Everyday Things, Basic Books 2005
2. Don Norman, Dizajn na co dzień, Wydawnictwo Karakter,
Kraków 2014
3. Why Materials Matter: Responsible Design for a Better World, Seetal Solanki,
Prestel, 2018





Wykaz literatury uzupełniającej

	1. Materiology, Daniel Kula and Elodie Ternaux, associated
author Quentin Hirsinger, Frame Publishers Amsterdam,
Birkhäuser Verlag GmbH, 2014
2. Envisions - product in process (part 1 i part 2), April 2017
Prestel, 2018






Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	-

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	45

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	5

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	5

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	10

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	15

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	20

	Ogółem bilans czasu pracy
	100

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	4
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