


Posiada wiedzę o aktualnym projektowaniu 
wizualnym (2D) zorientowanym na przekaz 
treści, w szczególności o mediach 
wykorzystujących pismo, obraz, znak.

Posiada wiedzę o historycznym projektowaniu 
wizualnym oraz historię sztuk projektowych
i designu.

 Zna teorię i estetykę kultury, również w 
odniesieniu do człowieka jego otoczenia 
i środowiska w powiązaniu z praktykę twórczą.



Zna zagadnienia związane z komunikacją, 
informacją i ich mediami i formami w kontekście 
praktyki projektowej.

Posiada wiedzę o formalnych, estetycznych, 
strukturalnych i znaczeniowych elementach 
wizualnego utworu projektowego.

Posiada wiedzę niezbędną do projektowania: 
tożsamości wizualnej marek, projektowania 
publikacji drukowanych i interfejsów ekranowych, 
wizualizowania informacji, projektowania dla 
branży produktów, sprzedaży i reklamy.

Posiada wiedzę o procesie projektowym, 
narzędziach i metodach i sposobach pracy oraz 
o organizacji twórczej pracy projektowej.

Zna współczesne technologie i narzędzia do 
tworzenia i przetwarzania obrazu, w szczególności 
cyfrowe techniki obrazowania wektorowego 
i bitmapowego, wizualizacji 3D, oraz techniki do 
efektów kinetycznych i interaktywnych.

Zna zagadnienia działalności projektowej w jej 
rynkowych, finansowych i prawnych aspektach.
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PLAN STUDIÓW

KOMUNIKACJA WIZUALNA, STUDIA I STOPNIA 2023/24

Semestr I

Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne

nazwa kursu

godziny kontaktowe

E/
ZO

/
Z

pun
kty 
EC
TS

W

zajęć w grupach

E
-
l
e
a
r
n
i
n
g

R
A
Z
E
M

A K L S P

Narracje wizualne 45 45 ZO 4

Obrazowanie bitmapowe I 45 45 ZO 4

Obrazowanie wektorowe 45 45 ZO 5

Struktury graficzne 45 45 ZO 4

Typografia I 45 45 ZO 5

Warsztaty działań twórczych 25 25 Z 3

Historia projektowania I 25 25 ZO 2

Ochrona własności intelektualnej 15 15 Z 1

Teoria komunikacji wizualnej 15 15 Z 2

40 25
0

15 305 30

Pozostałe zajęcia

rodzaje zajęć godziny Punkty
ECTS

Szkolenie w zakresie techniki korzystania
z biblioteki

2 0

Szkolenie w zakresie BHK 4 0



Semestr II

Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne

nazwa kursu

godziny kontaktowe

E/
ZO

/
Z

pun
kty 
EC
TS

W
zajęć w grupach

E
-
l
e
a
r
n
i
n
g

ra
ze
m

A K L S P

Edycja publikacji 45 45 ZO 4

Motion graphic 45 45 ZO 4

Obrazowanie 3D 30 30 ZO 3

Symbole i piktogramy 45 45 ZO 4

Typografia II 45 45 ZO 4

Historia projektowania II 25 25 E 2

Zagadnienia rozwoju komunikacji wizualnej 15 15 ZO 2

40 210 250 1 23

Kursy do wyboru

nazwa kursu

godziny kontaktowe
E/

ZO/
Z

punkt
y 

ECTS

W

zajęć w grupach

E
-
l
e
a
r
n
i
n
g

r
a
z
e
m

A K L S P

Obrazowanie bitmapowe II (ścieżka tematyczna A, 
ścieżka tematyczna B)

45 4
5

ZO 4

Język obcy (angielski, francuski, niemiecki, 
rosyjski) poziom B2

40 4
0

Z 3

40 45 8
5

7



Semestr III

Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne

nazwa kursu

godziny kontaktowe

E/
Z
O/
Z

punkty 
ECTS

W

zajęć w grupach E
-
l
e
a
r
n
i
n
g

ra
z
e
m

A K L S P

DTP 30 30 Z
O

2

Identyfikacja wizualna I 45 45 Z
O

4

Interface ekranowy I 45 45 Z
O

4

Info design I 45 45 Z
O

4

Opakowanie i POS I 45 45 Z
O

4

Projektowanie publikacji I 45 45 Z
O

4

Badania użytkowników 15 15 Z 1

Edytorstwo 15 15 Z 2

Historia projektowania III 25 25 Z
O

2

55 25
5

31
0

27

Kursy do wyboru

nazwa kursu

godziny kontaktowe E/
ZO/
Z

punkty 
ECTS

W

zajęć w grupach E
-
l
e
a
r
n
i
n
g

r
a
z
e
m

A K L S P

Język obcy (angielski, francuski, niemiecki, 
rosyjski) poziom B2

40 4
0

Z 3

Kultura fizyczna 30 3
0

Z 0

30 40 7
0

3



Semestr IV

Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne

nazwa kursu

godziny kontaktowe

E/
ZO/
Z

punkty 
ECTS

W

zajęć w grupach

E
-
l
e
a
r
n
i
n
g

ra
z
e
m

A K L S P

Identyfikacja wizualna II 45 45 ZO 4

Info design II 45 45 ZO 4

Interface ekranowy II 45 45 ZO 4

Opakowania i POS II 45 45 ZO 4

Projektowanie publikacji II 45 45 ZO 4

Kultura audiowizualna 25 25 E 2

Metodologia teorii sztuki 15 15 Z 1

25 15 225 26
5

1 23

Kursy do wyboru

nazwa kursu

godziny kontaktowe
E/
ZO
/
Z

punkt
y 

ECTS

W

zajęć w grupach E
-
l
e
a
r
n
i
n
g

ra
z
e
m

A K L S P

Grafika eksperymentalna (ścieżka tematyczna A,
ścieżka tematyczna B, ścieżka tematyczna C)

45 45 ZO 3

Język obcy (angielski, francuski, niemiecki, 
rosyjski) poziom B2

30 30 E 4

Kultura fizyczna 30 30 Z 0

30 30 45 10
5

1 7



Semestr V

Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne

nazwa kursu

godziny kontaktowe
E/
Z
O/
Z

punkty 
ECTS

W

zajęć w grupach E
-
l
e
a
r
n
i
n
g

raz
emA K L S P

Przekaz i komunikacja 30 30 Z
O

3

Warsztaty typograficzne 30 30 Z 2

Analiza i interpretacja 15 15 Z
O

2

Kultura audiowizualna 25 25 Z
O

2

25 15 60 100 9

Kursy do wyboru

nazwa kursu

godziny kontaktowe

E/
ZO/
Z

punkt
y 

ECTS

W

zajęć w grupach

E
-
l
e
a
r
n
i
n
g

ra
z
e
m

A K L S P

Ilustracja informacji i procesów 60 60 ZO 6

Interface ekranowy III

Identyfikacja wizualna III 60 60 ZO 6

Projektowanie publikacji III

Zespołowe projekty badawcze
(ścieżka tematyczna A, ścieżka tematyczna B, 
ścieżka tematyczna C)

45 45 ZO 6

Seminarium dyplomowe I 20 20 Z 2

Moduł science 15 15 Z 1

15 16
5

20 20
0

21



Semestr VI

Zajęcia dydaktyczne – obligatoryjne

nazwa kursu

godziny kontaktowe

E/
Z
O/
Z

punkty 
ECTS

W

zajęć w grupach

E
-
l
e
a
r
n
i
n
g

r
a
z
e
m

A K L S P

Design management 25 2
5

Z 2

Współczesne projektowanie 25 2
5

Z 2

50 5
0

4

Kursy do wyboru

nazwa kursu

godziny kontaktowe

E/
ZO
/
Z

punkt
y 

ECTS

W

zajęć w grupach

E
-
l
e
a
r
n
i
n
g

ra
z
e
m

A K L S P

Marka własna (ścieżka tematyczna A, 
ścieżka tematyczna B)

30 30 ZO 6

Licencjacka pracownia dyplomowa 60 60 ZO 8

Seminarium dyplomowe II 2
5

25 Z 2

90 2
5

11
5

16



Egzamin dyplomowy

Tematyka
Punkty 
ECTS

Egzamin dyplomowy obejmuje prezentację licencjackiej pracy dyplomowej oraz egzamin 
ustny.

Licencjacka praca dyplomowa składa się z części artystycznej i teoretycznej.
Częścią artystyczną jest utwór projektowy o charakterze autorskiego dzieła z obszaru 
projektowania dwuwymiarowego (2D), w szczególności z obszarów: identyfikacja wizualna, 
projektowanie publikacji, info design, interface ekranowy oraz pokrewnych. Praca powinna być 
zaprezentowana w formie adekwatnej do podjętego zagadnienia: druki, plansze, makiety, 
modele, prezentacje ekranowe i multimedialne, opisy, itp. Część teoretyczna podejmuje 
zagadnienia związane z kierunkiem studiów powiązane merytorycznie
z częścią artystyczną.

  10
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