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Opis kursu (cele kształcenia)

	Program kursu obejmuje omówienie najważniejszych nurtów i tendencji w designie współczesnym. Celem kursu jest zdobycie ogólnej wiedzy na temat głównych zjawisk w designie współczesnym oraz zapoznanie się z osiągnięciami najważniejszych współczesnych projektantów.


Warunki wstępne

	Wiedza
	Osoba zna kierunki i tendencje w sztuce nowoczesnej i ponowoczesnej.

	Umiejętności
	Osoba posiada umiejętność przygotowywania wystąpień ustnych. 

	Kursy
	Obowiązkowe kursy w ramach studiów z zakresu sztuki współczesnej.



Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	Po ukończeniu kursu osoba: 

W_01: posiada wiedzę na temat miejsca designu w dziejach sztuki i kultury 

W_02: zaznajomił się z podstawową literaturą dotyczącą historii designu w XX wieku 

W_03: potrafi wskazać nurty i tendencje w designie współczesnym, rozpoznaje prace najwybitniejszych twórców 

W_04: zna podstawową terminologię dotyczącą designu 

W_05: zna metody analizy odnoszące się do designu
	K1_W01 K1_W02 K1_W03 K1_W04 K1_W08



	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	Po ukończeniu kursu osoba:

U_01: potrafi wyszukiwać informacje dotyczące designu, selekcjonować je i syntetyzować 

U_02: posiada podstawowe umiejętności badawcze - potrafi analizować projekty z dziedziny designu 

U_03: potrafi posługiwać się wiedzą z zakresu historii designu – osadza projekty współczesne w kontekście, datuje je i potrafi powiązać z stylami i twórcami 

U_04: potrafi samodzielnie rozszerzać swoją wiedzę na temat współczesnego designu
	K1_U01 K1_U02 K1_U06


	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	Osoba po ukończeniu kursu: 
 
K 01: potrafi samodzielnie analizować i interpretować współczesny design 

K 02: potrafi formułować własne sądy na temat designu 
	K1_U01 K1_U10

K1_U11 

	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
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Opis metod prowadzenia zajęć

	Wykład połączony z dyskusją. Pomoce naukowe: slajdy i prezentacje multimedialne, analiza tekstów 


Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne (TEST)
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	Kryteria oceny
	Wykład/konwersatorium zakończony zaliczeniem na ocenię w formie testu (około 20 pytań otwartych).


	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	1. Design krytyczny/spekulatywny/asocjacyjny. 

2. Design zrównoważony. Historia zjawiska. Gospodarka cyrkularna. Ruch zero waste. C2C. Poszukiwanie nowych materiałów (alternatywnych dla „plastiku”). 

3. Odpowiedź designu na kryzys uchodźczy (2015 r.).

OSOBY BĘDĄ MOGŁY WYBRAĆ TEMATY KOLEJNYCH WYKŁADÓW (propozycje prowadzącej): 

1. Czy design może pomóc w leczeniu depresji? 
2. Jak zwolnić i wylogować swój mózg? I czy może pomóc w tym design? 
3. Slow Design. 
4. Projektowana dla seniorów. Design Uniwersalny. 
5. Marnowanie żywności jako problem projektowy. 
6. Food Design. 
7. Projektowanie małych mieszkań – jako wyzwanie dla projektów dawniej i dzisiaj. 
8. Zielone miasta. Projektowanie przestrzeni zielonych (ogrody wertykalne, zielone dach, mini parki, ogrody społeczne itp.). Historia zieleni w mieście. Betonoza. Potrzeba zieleni w życiu człowieka. 
9. Projektowanie dla nowych nomadów. 
10. Fast fashion vs. Slow fashion. 
11. Trendy we współczesnym projektowaniu wnętrz. 
12. Woda złoto XXI wieku – czy design może pomóc ocalić świat przed suszą?
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L. K. Johannessen, M. M. Keitsch, I. N. Pettersen, Speculative and Critical Design – Features, Methods, and Practices, dostęp on-line. 
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J. Szymańska, Strategia Unii Europejskiej wobec kryzysu migracyjnego: priorytety, bariery, efekty, dostęp on-line. 
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Wykaz literatury uzupełniającej

	


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	15

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	15

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	10

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	20

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	15

	Ogółem bilans czasu pracy
	75

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	3


1

