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Opis kursu (cele ksztatcenia)

Zajecia zapoznajg studenta z réznymi sposobami przygotowania projektow graficznych do druku
offsetowego, sitowego i cyfrowego. Student zdobywa rozeznanie w procesach pre-press i post-press,
poznaje terminologie stosowang w poligrafii, nabywa praktyczne umiejetnosci postugiwania sie warsztatem
DTP. Ksztattowane sg umiejetnosci w samodzielnym doborze technik poligraficznych

w zaleznosci od zatozen koncowych realizowanego projektu.

Warunki wstepne

Podstawowa wiedza zwigzana z grafika bitmapowa i wektorowg, podstawy

Wiedza .
typografii.

Znajomos¢ programow graficznych Adobe InDesign, Adobe Photoshop, Adobe

Umiejetnosci 1)\ ctrator

Kursy Obrazowanie bitmapowe, Obrazowanie wektorowe, Typografia, Edycja publikacji

Efekty uczenia sie



Efekt uczenia sie dla kursu

w03

Posiada wiedze o wspotczesnych metodach
uszlachetniania druku, o rodzajach papieru oraz
rodzajach opraw ksigzkowych.

wo04
Zna wspotczesne narzedzia i technologie przygotowania
projektu do druku, zna gtdwne technologie druku nisko i
) wysokonaktadowego, zna gtéwne metody
Wiedza uszlachetniania druku.

Efekt uczenia sie dla kursu

uo1
Posiada i rozwija umiejetnosci warsztatowe w zakresie
przygotowania projektu do druku poligraficznego.

uo2

Potrafi zaprojektowac produkty poligraficzne z
uwzglednieniem wymagan technicznych zwigzanych z
drukiem poligraficznym.

Umiejetnosci

Kompetencje

Efekt uczenia sie dla kursu
spoteczne

Odniesienie do efektéow
kierunkowych

K_wo03

Posiada wiedze o
formalnych,
estetycznych,
strukturalnych,
znaczeniowych i
funkcjonalnych
elementach wizualnego
utworu projektowego

K_Wo04

Zna wspotczesne
narzedzia i technologie
tworzenia i
przetwarzania obrazu, w
szczegdlnosci cyfrowe
techniki obrazowania
wektorowego i
bitmapowego,
wizualizacji 3D, oraz
techniki do efektéw
kinetycznych i
interaktywnych.

Odniesienie do efektow
kierunkowych

K_Uo01

Posiada i rozwija
umiejetnosci
warsztatowe i
kompetencje twdrcze
niezbedne do realizacji
réznorodnych,
oryginalnych i autorskich
utwordw o charakterze
dzieta plastycznego
stuzacych do
komunikacji wizualnej.

K_U02

Potrafi zaprojektowac
warstwe wizualng w
powigzaniu z trescig i
funkcja, wizualizuje
informacje w formach
przeznaczonych do
druku i na ekrany.

Odniesienie do efektow
kierunkowych



Forma zaje¢

Liczba godzin

K02

Posiada kompetencje do samodzielnego
przygotowywania projektéw do druku. Potrafi
samodzielnie generowac pliki w formacie *.pdf oraz
dokonywac korekty wygenerowanych plikéw pod katem
ich poprawnosci ze sztuka drukarska.

K03

Jest przygotowany do wspotpracy z drukarniami w
zakresie przygotowania projektow do druku
poligraficznego. Jest gotowy do rozwijania swoich
kompetencji projektowych w oparciu o nowe metody
druku oraz jego uszlachetniania.

Organizacja

Wyktad

W) A K L S

30

Opis metod prowadzenia zaje¢

Cwiczenia w grupach

K_K02

Posiada kompetencje
umozliwiajgce prace jako
samodzielny projektant
oraz w zespole, we
wspotpracy ze
specjalistami z innych
dziedzin.

K_KO03

Jest przygotowany do
rozwijania swoich
kompetencji twdrczych,
zdobywania i
poszerzania wiedzy oraz
umiejetnosci,
szczegdlnie w warunkach
zmieniajacego sie
otoczenia, przemian
spotecznych,
kulturowych,
estetycznych i
technologicznych.

Prezentacje multimedialne, wyktady, ¢wiczenia praktyczne realizowane indywidualnie przez studenta.

Formy sprawdzania efektéw uczenia sie

w01
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W02 X
uo1 X

uo2 X
K01 X
K02 X

Zaliczenie z oceng na koncu semestru, warunkiem zaliczenia jest samodzielne

Kryteria oceny zrealizowanie zestawu ¢wiczen semestralnych oraz zaliczenie kolokwium.

Uwagi Brak uwag.

Tresci merytoryczne (wykaz tematow)

Tematyka wykladéw obejmuje zagadnienia takie jak:

1) addytywny i substraktywny model barw;

2 metody przygotowywania form drukowych (CtF, CtP, CtPress);

3 rastry (rozdzielczosci, liniatura, rodzaje rastrowania, katy rastra);

4 bledy w komputerowym przygotowywaniu projektéw do druku;

5)  korekta kolorystyczna fotografii, kontrola maksymalnego nafarbienia;
6 rodzaje i parametry papieru;

7 przygotowywanie i sprawdzanie plikow *.pdf;

8  Oprawy ksigzkowe i ich rodzaje;

9 techniki uszlachetniania druku (toczenie, laminowanie, lakierowanie, flokowanie);
10) prace wykonczeniowe (zZlamywanie, bigowanie, sztancowanie);

Wykaz literatury podstawowej

Pawet Zakrzewski., Kompendium DTP : Adobe Photoshop, lllustrator, InDesign i Acrobat w praktyce, Helion Gliwice
2015

A. Gotgb, DTP Od projektu az po druk. O wspétpracy grafika z drukarzem, Helion, Gliwice, 2013

A. Gotab, Praktyczny poradnik poligraficzny Procesy, Helion, Gliwice, 2021

Wykaz literatury uzupetniajgce;j

S. Roth, D. Blatner, Skanowanie i pottony w praktyce, Krakéw 2001 (wyd. I, 1995)
Kwasny, DTP. Ksiega eksperta, Gliwice 2002

S. Grayson, Podrecznik techniki drukarskiej, Adobe Systems Incorporated, 1995
K. Karon, Color management, Warszawa 2000

B. Kaminski, Cyfrowy prepress, Warszawa 2001



Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

Wyktad
liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.)
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
liczba godzin pracy studenta zapoznaniu si¢ z niezbedna literaturg przedmiotu
bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat

(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogotem bilans czasu pracy

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika

30

15

15

60



