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Opis kursu (cele ksztatcenia)

Licencjacka praca dyplomowa na kierunku komunikacja wizualna sktada si¢ z dwéch gtownych
czesci: teoretycznej oraz artystycznej (projektowej). Czes$¢ artystyczna dotyczy realizacji projektu
graficznego, ktory jest odpowiedzig na wybrany przez studenta problem projektowy. Projekt musi
by¢ zaakceptowany przez promotora i opracowany w kontekscie dzialan zwigzanych z
projektowaniem graficznym 2D, takich jak projektowanie stron internetowych, aplikacji
mobilnych, identyfikacji wizualnej, ksigzki i publikacji drukowanych, infografiki.

W ramach cz¢$ci artystycznej student przeprowadza szczegdtowa analize problemu projektowego,
wycigga wnioski 1 podejmuje kolejne dzialania w procesie projektowym. Celem jest stworzenie
autorskiej odpowiedzi na postawiony problem, w zgodzie z aktualnymi trendami oraz normami
projektowymi, uwzgledniajac potrzeby uzytkownikow i zasady projektowania uniwersalnego.

Projekt dyplomowy realizowany jest samodzielnie, pod merytoryczng opieka promotora. Student
wybiera odpowiednig pracowni¢ dyplomowa, ktéra najlepiej odpowiada jego preferencjom w
zakresie komunikacji wizualnej i projektowania graficznego. W trakcie pracy nad projektem,
student korzysta z zasobow 1 wiedzy dostepnych w pracowniach, a takze zapoznaje si¢ ze
specyfika dzialan projektowych w zakresie komunikacji wizualne;j.

Na projekt finalny skladajg sie:

1. Dokumentacja projektowa - Przejrzysta, estetyczna dokumentacja, ktora przedstawia
poszczegblne etapy procesu projektowego, zgodnie z ustalonymi regutami.

2. Odpowiedz projektowa - Finalny projekt stanowi odpowiedz na postawiony problem
projektowy, realizowany w wybranej formie, np. projekt strony internetowej, aplikacji
mobilnej, identyfikacji wizualnej lub publikacji drukowane;j. Projekt moze by¢
przedstawiony w formie realistycznych wizualizacji, makiet, prototypoéw lub finalnych



materiatow graficznych.

Licencjacka praca dyplomowa jest sprawdzianem umiej¢tnosci studenta, Swiadczacym o jego
kreatywnosci, inwencji oraz biegtosci technicznej. Powinna odzwierciedla¢ rozwinigta
$wiadomos¢ projektowa oraz gotowo$¢ do podjecia pracy zawodowej w obszarze komunikacji
wizualnej. Projekt dyplomowy powinien by¢ realizowany na wysokim poziomie artystycznym i
technicznym, stanowigc potwierdzenie kompetencji w zakresie projektowania graficznego.

Warunki wstepne

Wiedza

Umiejetnosci

Kursy

Posiada wiedze w obszarze podstawowych narzedzi badawczych w
komunikacji wizualne;j.

Orientuje sie we wspdétczesnych tendencjach i nurtach projektowych w
obszarze komunikacji wizualne;j.

Student na kierunku Komunikacja Wizualna powinien posiada¢ umiej¢tnosée
swiadomego postugiwania si¢ narzgdziami warsztatu projektowego, takimi jak
programy graficzne oraz techniki tworzenia dokumentacji projektowej. W
szczegolnosci powinien umie¢ wykorzystaé scenariusze uzytkowe, ankiety i
wywiady w celu zbierania informacji i tworzenia trafnych rozwigzan

projektowych.

Ponadto student powinien by¢ zaznajomiony z metodami i procedurami
projektowania, ktore facza aspekty funkcjonalne, ergonomiczne oraz
estetyczne, umozliwiajac tworzenie projektow zgodnych z wymaganiami
uzytkownikow.

W zakresie projektowania 2D student powinien posiada¢ umiej¢tnosci w
obszarze DTP, typografii, infografiki, budowania identyfikacji wizualnej oraz
projektowania publikacji ksiazkowych. Dodatkowo, powinien umie¢ tworzy¢
dokumentacje techniczna, postugujac si¢ zarowno tradycyjnymi, jak 1
nowoczesnymi narzgdziami.

Tresci kursu sg dostosowywane indywidualnie do kazdego studenta, w
zaleznosci od wybranego tematu badawczego oraz stopnia zaawansowania.
Program kursu uwzglednia indywidualne potrzeby i cele edukacyjne, co
pozwala na elastyczne podejscie do realizacji projektu dyplomowego.

Stopien zaawansowania kursu jest dostosowany do poziomu studenta, co
umozliwia uczestnictwo zardwno osobom rozpoczynajacym prace nad
projektem dyplomowym, jak i tym, ktérzy kontynuuja prace rozpoczgte w
poprzednich semestrach studiow. Kurs moze by¢ zatem realizowany od
podstaw lub stanowi¢ kontynuacj¢ dotychczasowych dziatan projektowych,
zaleznie od dotychczasowego przebiegu nauki studenta.



Efekty uczenia sie

Wiedza

Umiejetnosci

Odniesienie do efektow

Efekt uczenia sie dla kursu kierunkowych

wWo1: K_W06, K_WO07, K_WO08
Posiada wiedze o procesie projektowym, narzedziach i

metodach i sposobach pracy oraz o organizacji tworczej
pracy projektowe;.

wWo02:

Posiada wiedze niezbedng do projektowania: tozsamosci
wizualnej, projektowania publikacji drukowanych i
interfejséw ekranowych, wizualizowania informacji,
projektowania dla branzy produktow, sprzedazy i reklamy.

WO03:

Zna wspoétczesne technologie i narzedzia do tworzenia i
przetwarzania obrazu, w szczegoélnosci cyfrowe techniki
obrazowania wektorowego i bitmapowego, wizualizacji
3D, oraz techniki do efektéw kinetycznych i
interaktywnych.

Odniesienie do efektow

Efekt uczenia sie dla kursu kierunkowych



uo1: K_U02, K_U03
Posiada umiejetnosci projektowania spojnych

komunikatéw wizualnych fgczacych estetyke formy z

funkcjonalnoscig i uzytecznoscia.

uo2: K_U05
Posiada umiejetnosci kompleksowego prowadzenia

projektu z wykorzystaniem wspétczesnych metod

projektowych i narzedzi badawczych.

K_U06
uo0a3:
Potrafi zaprezentowac¢ efekty swojej pracy w
komunikatywny i merytoryczny sposaéb.

K_Uo01

uo4:

Potrafi odpowiednio interpretowaé zatozenia projektowe,
do ktorych stosuje innowacyjne

i nieszablonowe podejscie dobierajgc adekwatne srodki
wyrazu i racjonalne technologie.

Efekt uczenia sie dla kursu Odniesienie do sfekiow

kierunkowych
KO1: K_Ko01
_ Samodzielnie potrafi zbiera¢, analizowaé
Kompetencje i interpretowac wiedze z roznych, pokrewnych
spoteczne i wspomagajgcych dziedzine projektowg obszarow
K02: K_KO03
Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, rozwija i
podnosi kwalifikacje, ciggte uzupetnia wiedze
Organizacja
- Wykiad Cwiczenia w grupach
Forma zaje¢
(W)
A K L S P E
Liczba godzin 60

Opis metod prowadzenia zajec



Zajecia polegajg na indywidualnych, regularnych konsultacjach z promotorem, podczas ktérych
student przedstawia postepy w realizacji pracy licencjackiej. W trakcie tych spotkan promotor
omawia z studentem szczegoty dotyczace dalszego rozwoju projektu, a takze ustala forme
dokumentacji dyplomowej oraz szczegoty dotyczace prezentacji pracy podczas obrony przed
Komisjg Dyplomowa.

Formy sprawdzania efektow uczenia sie
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Zaliczenie przedmiotu odbywa si¢ na podstawie:
e tworczego, aktywnego 1 systematycznego zaangazowania w realizacje
tematu,
e umiejetnego zastosowania poznanych narzedzi i technik projektowych,
Kryteria oceny ¢ regularnej obecnosci na zajeciach.
Uwagi

Tresci merytoryczne (wykaz tematow)



Studenci wybierajg tematy projektowe do pracy dyplomowej w trakcie konsultacji z prowadzgcym.

Wykaz literatury podstawowej

,»Cztowiek i jego znaki” Adrian Frutiger (wyd. d2d)

Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, ,,Historia projektowania graficznego”, Karakter, Krakow 2018;
Jacek Mrowczyk, ,,PGR. Projektowanie graficzne w Polsce”, Karakter, Krakow 2010;

Wally Olins “Podrecznik brandingu”, Instytut Marki Polskiej, 2009

Airey, Logo Design Love, wyd. Helion, Gliwice 2015

P. Hardziej, CPN. Znak, identyfikacja, historia, wydawnictwo Karakter, Krakéw 2019

Historia projektowania graficznego, Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Karakter, Krakow 2018

Wykaz literatury uzupetniajgcej

e  Moscichowska Iga Rogos-Turek Barbara, Badania jako Podstawa Projektowania User Experience,
Wydawnictwo Naukowe PWN 2020
E.Gonzalez-Miranda, T.Quindos, Projektowanie ikon i piktograméw, wyd. d2d, Krakow 2019

o K. Elam, Geometria w projektowaniu, wyd. d2d, Krakow 2019

e H.R.Bosshard, Regufa i intuicja. O rozwadze i spontanicznosci projektowania, wyd. d2d, Krakow
2019

e J. Szarzynska-Putowska, Komunikacja wizualna: wybrane zagadnienia, Fundacja im. Joanny
Sarzynskiej- Putowskiej przy KKW WFP ASP, Krakéw, 2002 (wybor)

e J.ltten, Sztuka Barwy, wyd. d2d, Krakow 2015

® Podaj dalej. Design, nauczanie, zycie, Krzysztof Lenk, Ewa Satalecka, Karakter, Krakow 2018

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

Wykiad
liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.) 60
prowadzacymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 60
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 30
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
. . L : : . 30
liczba godzin pracy studenta zapoznaniu sie z niezbedna literaturg przedmiotu
bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 60
(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogotem bilans czasu pracy 240

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 8



