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Opis kursu (cele kształcenia)

	Program kursu obejmuje wprowadzenie do obsługi programów graficznych do tworzenia i edycji grafiki rastrowej i grafiki wektorowej (Adobe Photoshop, Adobe Ilustrator, Adobe InDesign).
Studenci zapoznają się narzędziami i metodami edycji graficznej w/w programach graficznych oraz zdobywają podstawowe umiejętności posługiwania się nimi w samodzielnej pracy artystycznej i projektowej. 
W ramach kursu studenci realizują zadania w technikach grafiki rastrowej i grafiki wektorowej z uwzględnieniem głównych zagadnień edycji graficznej. 





Warunki wstępne

	Wiedza
	
-

	Umiejętności
	
-

	Kursy
	
-









Efekty uczenia się

	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	
W01, 
posiada podstawową wiedzę w zakresie obsługi programów graficznych do tworzenia i edycji prac artystycznych i projektowych w technikach grafiki rastrowej i grafiki wektorowej

W02, 
posiada podstawową wiedzę w zakresie technologii komputerowych, aplikacji graficznych i internetowych zasobów cyfrowych 
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	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	
U01, 
potrafi posługiwać się narzędziami w technikach grafiki rastrowej i grafiki wektorowej i dobrać właściwe metody edycji graficznej do zamiaru artystycznego i projektowego

U02, 
potrafi samodzielnie tworzyć prace artystyczne i projektowe 
w technikach grafiki rastrowej i grafiki wektorowej oraz doskonalić te umiejętności w realizacji zadań

U03 
potrafi wykorzystać wiedzę dotyczącą edycji w technikach grafiki rastrowej i grafiki wektorowej oraz wyszukiwać potrzebne informacje w realizacji zadań

U04, 
potrafi wykorzystać specjalistyczny sprzęt komputerowy profesjonalne oprogramowanie graficzne do prezentacji własnego projektu
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	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	
K01, 
posiada umiejętność realizacji zadań i współpracy 
w grupie z wykorzystaniem specjalistycznej infrastruktury i umie zaprezentować własny projekt
 
K02, 
rozwija umiejętności samodzielnego myślenia i rozwiązywania problemów w realizacji zadań w technikach cyfrowych
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	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	45
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	




Opis metod prowadzenia zajęć

	Kurs prowadzony jest w pracowni komputerowej z oprogramowaniem graficznym i dostępem do Internetu.
Wprowadzenie do obsługi programów graficznych odbywa się w formie wykładu, prezentacji i ćwiczeń na zajęciach. Nauka programów odbywa się kolejno: Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign.
Po etapie nauki danego programu studenci realizują zadanie mające na celu pokazanie ich umiejętności pracy.






Formy sprawdzania efektów uczenia się

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne (przegląd zaliczeniowy)
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	Kryteria oceny
	Obecność na zajęciach 
Wykonanie zadań zgodnie z założeniami.
Przygotowanie dokumentacji elektronicznej zrealizowanych zadań 
Kurs kończy się zaliczeniem z oceną.





	Uwagi
	





Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	
ADOBE PHOTOSHOP 
 - Zakładanie nowego dokumentu, rozmiary dokumentu, rozdzielczość́, tryb kolorów, tryby szarości
 - Interface programu Photoshop. Narzędzia: strzałka, zaznaczenie, lasso, wycinanie, wklejanie - Skróty klawiszowe
 - Paleta barw wybranego obrazu. Narzędzia: kroplomierz, wiaderko, transformacja, perspektywa
 - Retusz zdjęć́. Stempel, zaznaczanie piórkiem 
 - Edycja obrazu. Jasność́, kontrast, barwa, nasycenie, poziomy, ekspozycja
 - Praca na warstwach 
 - Praca na maskach
 - Zapisywanie plików w formatach JPG, PDF, TIFF - różnice 

ADOBE ILLUSTRATOR 
 - Zakładanie nowego dokumentu, rozmiary dokumentu 
 - Interface programu Ilustrator. Rysowanie linii, kształtów, obrys, wypełnienie 
 - Trasowanie ilustracji, gradient, przezroczystość́
 - Linie pomocnicze
 - Odnajdywanie ścieżek 
 - Narzędzia tekstowe 
 - Warstwy, obszary robocze 
 - Zapisywanie plików w formatach JPG, PDF, TIFF – różnice, zapisywanie projektu ze spadami 

ADOBE INDESIGN 
 - Zakładanie nowego dokumentu, rozmiary dokumentu, marginesy
 - Interface programu InDesign 
 - Współpraca pomiędzy programami Photoshop, Illustrator i InDesign, interface, layout, 
 - Praca z rodzajami ramek – zdjęciowe, kształty, ramki tekstowe, importowanie tekstu i zdjęć do programu 
 - Praca z tekstem
 - Praca ze stronami w dokumencie, zmiana rozmiaru stron
 - Praca ze stronami wzorcowymi, tworzenie szablonów
 - Zapisywanie plików, eksportowanie plików do druku








Wykaz literatury podstawowej

	Adobe Photoshop
https://helpx.adobe.com/pl/photoshop/user-guide.html
Adobe Illustrator
https://helpx.adobe.com/pl/illustrator/user-guide.html
Adobe Indesign
https://helpx.adobe.com/pl/indesign/user-guide.html



Wykaz literatury uzupełniającej

	
Adobe Photoshop PL. Oficjalny podręcznik. Edycja 2020, Andrew Faulkner, Conrad Chavez, wyd. Helion
https://helion.pl/ksiazki/adobe-photoshop-pl-oficjalny-podrecznik-edycja-2020-andrew-faulkner-conrad-chavez,adop20.htm#format/e
 
Adobe Illustrator PL. Oficjalny podręcznik. Edycja 2020, Brian Wood, wyd. Helion
https://helion.pl/ksiazki/adobe-illustrator-pl-oficjalny-podrecznik-edycja-2020-brian-wood,adil20.htm#format/e
 
Adobe InDesign PL. Oficjalny podręcznik. Edycja 2020, Kelly Kordes Anton, Tina DeJarld
https://helion.pl/ksiazki/adobe-indesign-pl-oficjalny-podrecznik-edycja-2020-kelly-kordes-anton-tina-dejarld,inop20.htm#format/e
 






Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	-

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	45

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	-

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	6

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	-

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	35

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	4

	Ogółem bilans czasu pracy
	90

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	3
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