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Opis kursu (cele kształcenia)

	Celem kursu jest nabycie przez studenta doświadczeń i umiejętności projektowych z zakresu projektowania graficznego poprzez rozwój jego warsztatu i kompetencji twórczych. 

Kurs prowadzony jest w oparciu o indywidualną pracę studenta nad postawionym problemem projektowym. Kurs uzupełniany jest również cyklem wykładów co ma na celu poszerzenie wiedzy teoretycznej studenta na dany temat. Projekty tworzone są w oparciu o graficzne środki wyrazu przy wykorzystaniu aktualnych narzędzi projektowych i zgodnie z obowiązującymi zasadami współczesnego projektowania. Celem kursu jest również nabycie przez studenta umiejętności prezentacji zarówno swojej osoby jak i swoich projektów na forum grupy. Podczas zajęć prowadzone są również dyskusje w grupie.

Kurs prowadzony jest w języku polskim, część publikacji oraz proponowanych materiałów w formie stron www i multimediów jest w języku angielskim.


Warunki wstępne

	Wiedza
	· Student wykazuje znajomość podstawowych technik, technologii oraz materiałów potrzebnych do realizacji zadań projektowych.
Student zna podstawowe zagadnienia i pojęcia z zakresu projektowania graficznego. Orientuje się we współczesnych trendach w projektowaniu graficznym.

	Umiejętności
	· Student potrafi obsługiwać programy graficzne na poziomie podstawowym.
· Student posługuje się podstawowymi środkami wyrazu, technikami i metodami kreacji używając ich w trakcie projektowania.
Rozumie i potrafi zastosować związek między formą swojego projektu a niesionym przez niego komunikatem.

	Kursy
	Edytory Grafiki, Liternictwo i Typografia A.


Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01. Posiada podstawową wiedzę teoretyczną z zakresu projektowania komunikatu wizualnego, zna i wykorzystuje zasady tworzenia znaku graficznego.

W02. Zna współczesne trendy i tendencje w projektowaniu graficznym. Ma świadomość różnorodności działań podejmowanych w obrębie projektowania graficznego.

W03. Posiada wiedzę na temat narzędzi warsztatu projektanta i potrafi dobrać odpowiednie środki wyrazu do realizacji projektu. 

	K_W01 

K_W08

K_W04

K_W03 

K_W07


	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01. Posiada umiejętności z zakresu obsługi programów graficznych i innych narzędzi projektowych wykorzystywanych w tworzeniu prac graficznych.

U02. Potrafi zaprojektować znak graficzny oraz system znaków w oparciu o zdobytą wiedzę z zakresu podstaw projektowania komunikacji wizualnej 

U03. Zdobył umiejętność projektowania materiałów graficznych o charakterze autorskiego dzieła, twórczo rozwiązuje problem projektowy i dobiera odpowiednie środki wyrazu do realizacji projektu.
	K_U04

K_U01 

K_U02
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	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01. Pracuje w sposób zorganizowany jednocześnie zachowuje otwartość wobec konieczności wprowadzenia zmian i aktualizacji założeń projektowych. 

K02. Przyjmuje konstruktywne uwagi na temat, jest skłonny do refleksji nad własną pracą, rozumie potrzebę doskonalenia swoich umiejętności w dziedzinie projektowania komunikacji wizualnej. 

K03. Potrafi zaprezentować swoje pomysły oraz projekty na forum. Potrafi bronić i argumentować swoje wybory w oparciu o posiadaną wiedzę i nabyte doświadczenia.
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K_K04


	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład

(W)
	Ćwiczenia w grupach
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Opis metod prowadzenia zajęć

	Zajęcia odbywają się na zasadzie przemienności. Główną metodą pracy są korekty indywidualne ze studentem. Korekty przeplatane są wykładami, ich tematyka jest dostosowana do tematu projektu, jaki realizują studenci. Na zajęciach występuje również element prezentacji tematu, pomysłu lub już samego projektu, gdzie pojawia się również element dyskusji, w którym uczestniczą wszyscy studenci w grupie. Podczas zajęć omawiane są również bieżące wydarzenia branżowe. Studenci doskonalą swój warsztat poprzez lekturę tekstów (książki branżowe lub artykuły internetowe). Studenci dokumentują zrealizowane zadania oraz prezentują je na forum grupy.


Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	Kryteria oceny
	 Na ocenę składają się: 
- realizacja zadania (wszystkich jego elementów);
- metodologia pracy: wywiad, research, koncepcja wstępna, szkice, proces projektowy;
- oryginalność prac, walory estetyczne, spójna forma;
- zaangażowanie studenta na zajęciach;
- obecność na zajęciach;
- terminowość realizacji zadania semestralnego.

Projekt wykonany na zajęciach powinien być przedstawiony w formie cyfrowej, według określonej wcześniej specyfikacji. Praca prezentowana jest na przeglądzie zaliczeniowym. Istotny jest  przebieg procesu projektowego (gromadzenie materiałów, koncepcje wstępne, rozwój koncepcji, otwartość na nowe pomysły).



	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	Ćwiczenia eksplorujące podstawowe zasady w projektowaniu graficznym.

Projektowanie znaku graficznego:

– rozróżnienie pojęć: znak, symbol, piktogram, metafora wizualna;

– reguły tworzenia znaku graficznego: konstrukcja, forma, komunikat;

– etapy tworzenia znaku 

– konstrukcja znaku w oparciu o siatkę

– proporcja i geometria w projektowaniu znaku

Projektowanie piktogramów

– tworzenie spójnego systemu znaków

– prosty komunikat obrazkowy 

– zasady działania piktogramu

Projektowanie plakatu lub okładki płyty

– formaty plików do druku

– praca z typografią

Tworzenie własnego języka obrazowania za pomocą grafiki wektorowej, bitmapy, tradycyjnych form, multimediów, wykorzystującego aktualne tendencje w projektowaniu 




Wykaz literatury podstawowej

	1. „Projektowanie ikon i piktogramów”; Elena González-Miranda i Tania Quindós.

2. „Geometria w projektowaniu. Studia z proporcji i kompozycji”, Kimberly Elam.

3. „Historia projektowania graficznego”, Zdeno Kolesár, Jacek Mrowczyk.

4. „Człowiek i jego znaki”, A. Frutiger. (Wybrane rozdziały)


Wykaz literatury uzupełniającej

	1. „Krótkie teksty o sztuce projektowania”, Krzysztof Lenk

2. „Abstract Sztuka Designu”, document, Netflix
3. „Wystrzegaj się Futury”, Douglas Thomas
4. „Poradnik Design Thinking”, Michalska-Dominiak Beata, Grocholiński Piotr
5. „CPN Znak Identyfikacja Historia”, Patryk Hardziej

6. „Śliwka”, Muzeum Miasta Gdyni

7.  „Reguła i intuicja. O rozwadze i spontaniczności projektowania”, H. R. Bosshard
8. „Teoria widzenia”, Władysław Strzemiński

Strony internetowe:

Historia Projektowania Graficznego:

https://www.design-is-fine.org/
http://www.designishistory.com/
http://celebratedesign.org/ 
http://www.iconofgraphics.com/ 
https://www.emuseum.ch/en/start
Sztuka i kultura wizualna
https://culture.pl/pl
https://culture.pl/pl/topics/sztuki-wizualne 
https://www.itsnicethat.com/ 
https://fina.gov.pl/
https://www.nn6t.pl/ 
https://www.dwutygodnik.com/ 
https://monoskop.org/Monoskop 
Poszczególne studia projektowe:
https://www.pentagram.com/  
https://www.cghnyc.com/work/logos/  
https://brittfunderburk.com/  
https://www.otwarte.com.pl/pl/  
https://www.basicagency.com/  
https://sociodesign.co.uk/  
https://raggededge.com/ 
https://snask.com/ 
https://latentestudio.com/ 
https://moodley.at/en/ 
https://seachange.studio/ 
https://wearemucho.com/ 
https://www.cruznovillo.com/ 
https://www.anagrama.com/ 
https://bureaubonanza.com/
https://www.bonjour.agency/en/projects/branding
https://www.uniforma.pl/


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	45

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	5

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	25

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	

	Ogółem bilans czasu pracy
	75

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	3


4

