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	Punktacja ECTS*
	1
	


Opis kursu (cele kształcenia)
	Kurs przybliża najważniejsze punkty w historii grafiki. Śledząc rozwój medium, postawy artystów, sposób wykorzystania różnorodnych technik na przestrzeni wieków, dotykamy najważniejszych cech, które determinują historię użycia medium graficznego oraz powstawania przy jego udziale kanonicznych dzieł sztuki.


Warunki wstępne
	Wiedza
	Znajomość historii sztuki. 

	Umiejętności
	Rozpoznawanie podstawowych epok historycznych, stylów, idei i twórców.

	Kursy
	


Efekty kształcenia
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W 01
- rozumie istotę przemian form ekspresji w sztuce
W 02
- wykazuje znajomość trendów występujących w polskiej i światowej grafice warsztatowej 
W 03
-  zna twórczość najważniejszych artystów na przestrzeni dziejów z uwzględnieniem warunków społecznych i kulturowych

	K_W02
K_W03
K_W04


	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U 01
- potrafi wykorzystać wiedzę z zakresu historii i teorii sztuki, interpretacji dzieła plastycznego, a w szczególności dzieła graficznego w celu przygotowania wypowiedzi ustnych i pisemnych
	K_U01



	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K 01
- jest kompetentnym i samodzielnym artystą, zdolnym do świadomego integrowania zdobytej wiedzy w obrębie specjalności oraz w ramach innych szeroko pojętych działań kulturotwórczych 
K 02
- posiada umiejętność krytycznej oceny własnych działań twórczych oraz potrafi ocenić inne przedsięwzięcia z zakresu kultury i sztuki
	K_K02, K_K01
K_K04



	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	15
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć
	Zajęcia mają formę wykładu. Materiał prezentowany studentom ukazany jest w układzie problemowym. 
Kurs prowadzony jest na platformie MS Teams w trybie zdalnym.



Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	x
	

	W02
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	x
	

	W02
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	x
	

	U01
	
	
	
	
	
	
	x
	
	
	
	x
	

	K01
	
	
	
	
	
	
	x
	
	
	
	x
	

	K02
	
	
	
	
	
	
	x
	
	
	
	x
	


	Kryteria oceny
	 Zaliczenie na podstawie obecności na wykładach. Kurs zakończony egzaminem pisemnym w formie testu. Egzamin zostanie przeprowadzony w trybie zdalnym na platformie MS Teams przy użyciu aplikacji Forms. 


	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)
	· Przyrodzone cechy medium graficznego: proces, redystrybucja, matryca a odbitka, nakład, problemy oryginalności.
· Funkcjonowanie grafiki, obieg artystyczny na przestrzeni dziejów.
· Momenty zwrotne w historii grafiki. Wyróżniający się twórcy. Rewolucje artystyczne w obrębie medium. 
· Filozofia grafiki a współczesna kultura wizualna.
· Analiza kluczowych dzieł graficznych w historii sztuki.
· Różnice w technikach graficznych w ich historycznym rozwoju.
· Doświadczenie wirtualności. Grafika w dobie kultury cyfrowej.


Wykaz literatury podstawowej
	Jan Białostocki, W pracowniach dawnych grafików, Warszawa 1957.
J. Białostocki, Albrecht Durer, Warszawa 1970.
M. Grońska, Grafika w książce, tece i albumie, Wrocław 1994.
Świat w obrazach. Zbiory graficzne w instytucjach kultury – ich typologia, organizacja i funkcje. Red. M. Komza, Wrocław 2009.
M. Bóbr, Mistrzowie grafiki europejskiej od XV do XVIII w., Warszawa 2000.
J. Catafal, C. Oliva, Techniki graficzne, Warszawa 2004.
D. Folga-Januszewska, Sztuka procesu i unikatu (w:) Kroki w historii grafiki. Sesja jubileuszu 40-lecia Międzynarodowego Triennale Grafiki w Krakowie, Kraków 2006.
A. Griffiths, Prints and printmaking, London 1980.
I. Jakimowicz, Pięć wieków grafiki polskiej, Warszawa 1997.
R. E. Krauss, Oryginalność awangardy (w:) R. E. Krauss, Oryginalność awangardy i inne mity modernistyczne, Gdańsk 2008.
L. Manovich, Język nowych mediów, Warszawa 2006.
E. Panofsky, Trzy ryciny Albrechta Durera (w:) E. Panofsky, Studia z historii sztuki, Warszawa 1971
D. Wróblewska, Polska grafika współczesna: grafika warsztatowa, plakat, grafika książkowa, grafika prasowa, Warszawa 1983.


Wykaz literatury uzupełniającej
	Będzie podawany podczas zajęć.


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)
	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	15

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	5

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	5

	Ogółem bilans czasu pracy
	25

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	1


5

