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Opis kursu (cele kształcenia)

	Zdobycie wiedzy w zakresie realizacji prac artystycznych w technikach obrazu cyfrowego 
na podstawie realizowanych zadań/tematów.

Zaznajomienie się z tematyką sztuk cyfrowych na podstawie wprowadzeń i prezentacji

oraz sposobami wyszukiwania informacji w zakresie kultury cyfrowej.
Zdobycie umiejętności kreacji obrazu cyfrowego i wypracowania indywidualnej koncepcji cyfrowej w realizacji prac artystycznych w technikach obrazu cyfrowego.

Zdobycie wiedzy i umiejętności w realizacji prac artystycznych w technikach obrazu cyfrowego (obrazu bitmapowego/rastrowego, obraz wektorowego) oraz edycji cyfrowej w indywidualnym doborze narzędzi i środków cyfrowych do uzyskania odpowiednich efektów wizualnych.

Zdobycie umiejętności realizacji prac artystycznych w kontekście tematycznym,

w interpretacji cyfrowej oraz eksperymencie cyfrowym. 

Zdobycie wiedzy i umiejętności w zakresie przygotowania do druku prac cyfrowych artystycznych i zapisu plików do druku cyfrowego.

Efektem uczestniczenia w kursie powinny być prace artystyczne zrealizowane 
do zadań w technikach obrazu cyfrowego oraz dokumentacja cyfrowa PDF/JPG 

i wydruk cyfrowy.


Warunki wstępne

	Wiedza
	Wiedza z zakresu kursów Edytory grafiki, Podstawy obrazu cyfrowego

	Umiejętności
	Umiejętności z zakresu kursów Edytory grafiki, Podstawy obrazu cyfrowego

	Kursy
	Edytory grafiki, Podstawy obrazu cyfrowego


Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01
posiada podstawową wiedzę dotyczącą realizacji prac artystycznych w zakresie obrazu cyfrowego oraz zna zasady dotyczące środków ekspresji 
i umiejętności cyfrowych pokrewnych dyscyplin multimedialnych
W02

orientuje się w zjawiskach kultury cyfrowej 
i krytycznie rozpoznaje trendy rozwojowe w sztuce cyfrowej
W03
posiada podstawową wiedzę w zakresie technologii cyfrowych stosowanych w kreacji obrazu cyfrowego

	K_W01

K_W06

K_W07


	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01

wykazuje się zdolnością świadomego wykorzystania formalnej struktury dzieła cyfrowego do wyrażania określonych treści we własnych koncepcjach artystycznych
U02

potrafi samodzielnie dobrać właściwą technikę obrazu cyfrowego i środki formalne do zamiaru artystycznego
U03
umie posługiwać się technikami obrazu bitmapowego/rastrowego i obrazu wektorowego 
w kreowaniu dzieła cyfrowego oraz rozwijać te umiejętności w samodzielnej pracy twórczej
 
	K_U01
K_U02

K_U04




	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01

jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobraźni, intuicji, twórczej postawy w celu rozwiązywania problemów cyfrowych w pracy indywidualnej
K02
posiada umiejętność samooceny oraz budowania konstruktywnej krytyki w obrębie działań cyfrowych i w obszarze kultury cyfrowej

	K_K01
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	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
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	Ćwiczenia w grupach
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	Liczba godzin
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Opis metod prowadzenia zajęć

	Realizacja 2 zadań w technikach obrazu cyfrowego (obraz bitmapowy/rastrowy, obraz wektorowy) ok. 6-tyg. na wykonanie każdego zadania

Harmonogram kursu:

1. Przygotowanie projektu/pomysłów do zadań i konsultacje na zajęciach

2. (prace wstępne komputerowe lub szkice odręczne, na bazie moodboardu itp.)

3. Realizacja prac/zadań w pracowni komputerowej oraz samodzielnie w domu

4. Konsultacje etapów pracy na zajęciach – w zakresie kreacji i edycji cyfrowej

5. Wprowadzenie do zadań i ćwiczenia na zajęciach – 3 x 45 min.

6. Przegląd zaliczeniowy – obecność obowiązkowa

Przegląd zaliczeniowy:

Do zaliczenia kursu należy przygotować:

– dokumentację cyfrową PDF lub JPG zrealizowanych prac do zadań 

– 1 wydruk cyfrowy wybranej pracy.

Termin zaliczenia i oceny – ostatnie zajęcia kursu
Kurs prowadzony jest w pracowni komputerowej na Uczelni.

Komputery wyposażone są w oprogramowanie do realizacji obrazu cyfrowego (Adobe Creative Cloud) z dostępem do Internetu.




Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne (przegląd zaliczeniowy)
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	Kryteria oceny
	Systematyczne przygotowanie i obecność na zajęciach 30%
Ocena pracy zaliczeniowej 70%



	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	E. Małysa:
Zadanie 1: Tekstura
Inspiracje dowolne w odniesieniu do tematu zadania.

Technika: obraz bitmapowy/rastrowy (Adobe Photoshop, inne np. Figma)

– przetwarzanie cyfrowe, implementacja

– edycja cyfrowa: tryb RGB, rozdzielczość 72/300 ppi, obraz cyfrowy/wydruk

Zadanie 2: Pattern
Inspiracje dowolne w odniesieniu do tematu zadania.

Technika: obraz wektorowy (Adobe Ilustrator, inne np. Figma)

– grafika wektorowa, pattern na siatce, wydruk cyfrowy

– edycja cyfrowa: format 50x70 cm, PDF
Zadanie 3: Iteracja - ćwiczenie
Inspiracje dowolne w odniesieniu do tematu zadania.

Technika: obraz bitmapowy/rastrowy (Adobe Photoshop)

– praca na Warstwach i Kanałach, wydruk cyfrowy

– edycja cyfrowa: format 50x50 cm, RGB, rozdzielczość 300 ppi




Wykaz literatury podstawowej

	„Cyberkultura. Syntopia nauki i technologii” Piotr Zawojski (Poltext, Warszawa, 2010)


Wykaz literatury uzupełniającej

	https://ars.electronica.art 

https://helion.pl/kategorie/grafika-komputerowa
https://helpx.adobe.com/pl/support/photoshop.html

https://helpx.adobe.com/pl/support/illustrator.html



Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	45

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	5

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	20

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	5

	Ogółem bilans czasu pracy
	75

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	3


4

