
Załącznik nr 4 do Zarządzenia Nr RD/Z.0201-3/2020
KARTA KURSU
	Nazwa
	Podstawy multimediów

	Nazwa w j. ang.
	Multimedia


	Koordynator
	dr Magdalena Lazar
	Zespół dydaktyczny

	
	
	dr Magdalena Lazar
mgr Dominika Śniegocka

	
	
	

	Punktacja ECTS*
	3
	


Opis kursu (cele kształcenia)

	Głównym celem kursu jest nabycie doświadczeń i świadomości w budowaniu multimedialnych, eksperymentalnych form artystycznego przekazu z naciskiem na działania w obszarze sztuk wizualnych. Kurs będzie miał charakter cyklicznych spotkań, na których kursanci nabędą umiejętności: analizy i rozumienia struktur z zakresu sztuk multimediów; zapoznają się z podstawami prowadzenia narracji w filmie i wideo; nabędą umiejętności w posługiwaniu się urządzeniami do rejestracji audio/video; nabędą wiedzę i doświadczenie w pracy z podstawowymi, cyfrowymi technikami montażowymi i postprodukcją multimedialną. 

Kurs prowadzony w języku polskim.


Warunki wstępne

	Wiedza
	- orientacja w nowych formach przekazu wizualnego

- świadomość znaczenia nowych mediów w sztuce współczesnej

- wykazuje znajomość technologii multimedialnych wykorzystywanych w kreacji mediów cyfrowych

	Umiejętności
	- kreacji form przekazu w oparciu o nowe technologie komunikacji wizualnej

- obsługi podstawowych programów multimedialnych

- pracy ze sprzętem do rejestracji obrazu i dźwięku

	Kursy
	


Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01 Opanował podstawy rozumienia, znaczenia 
       i funkcjonowania obrazu ruchomego

W02 Definiuje i rozpoznaje składowe struktur   
       filmowych/wideo

W03 Wykazuje znajomość realizacji projektów

       multimedialnych

W04: posiada wiedzę z zakresu nowych technologii

        używanych w dziełach multimedialnych i rozumie

        ich wpływ na formę plastyczną tworzonego dzieła


	K_W01

K_W02

K_W06

K_W07


	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01 Potrafi na podstawowym poziomie obsługiwać 
      aplikacje służące do postprodukcji obrazu 
      filmowego.

U02 Samodzielnie dobiera techniczne rozwiązania 
       odpowiednie do realizowanych celów 

U03 Posiada umiejętność formułowania przekazu

       artystycznego oraz projektowego w obszarze

       działań multimedialnych i interaktywnych,

       również we współpracy w grupie.
      


	K_U01

K_U02

K_U03, K_U08




	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01 Ma świadomość znaczenia pracy w grupie.

K02 Umie szukać, analizować i interpretować potrzebne

       informacje 

K03 Radzi sobie w sytuacjach potrzeby podejmowania 
      decyzji oraz rozumie ich znaczenie i konsekwencje. 


	K_K04

K_K01

K_K03


	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład

(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	45
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć

	- konwersatorium, omówienie tematu, uzupełnione przygotowaną przez wykładowcę prezentacją

- warsztaty i lekcje z potrzebnych programów multimedialnych oraz szczegółowe omówienie

zasad działania sprzętu używanego do realizacji projektów oraz zasad działania cyfrowych mediów.

- wybór tematu, zatwierdzenie koncepcji artystycznej

- samodzielnie realizowane przez studentów prac multimedialnych 

- dyskusja grupowa na temat poszczególnych koncepcji czy realizowanych prac.

- korekty indywidualne

- zakończenie realizacji zadania 

- przegląd semestralny


Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01
	
	
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	

	W02
	
	
	
	
	
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	W03
	
	
	
	
	
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	W04
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	U01
	
	
	X
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	U02
	
	
	
	X
	
	
	X
	
	
	
	
	
	

	U03
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	K01
	
	
	X
	X
	
	
	X
	X
	
	
	
	
	

	K02
	
	
	
	X
	
	
	X
	
	
	
	
	
	

	K03
	
	
	
	X
	
	
	X
	X
	
	
	
	
	


	Kryteria oceny
	- obecność i aktywny udział w zajęciach
- realizowanie zadanych ćwiczeń
- rozumienie znaczeń realizowanych ćwiczeń


	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	- opracowywanie i definiowanie przez studentów własnego zadania  

- ćwiczenie oparte na pracy zespołowej. 

- studenci pod opieką prowadzącego podczas zajęć o charakterze warsztatowym realizują wspólnie krótką formę wideo.


Wykaz literatury podstawowej

	- Ryszard W. Kluszczyński, Film, wideo, multimedia. Sztuka ruchomego obrazu w erze elektronicznej, wyd: Rabid, Kraków 2002

- Dick Higgins, Nowoczesność od czasu postmodernizmu oraz inne eseje, wyd. słowo/obraz terytoria, Gdańsk 2000

- Gwóźdź Andrzej, Obrazy i rzeczy, wyd: UNIVERSITAS, Kraków 2003




Wykaz literatury uzupełniającej

	- Mieczysław Porębski, Ikonosfera, wyd. PIW, Warszawa 1972

- Łukasz Ronduda, Strategie subwersywne w sztukach medialnych, wyd. Rabid, Warszawa 2006

- Gay Debourd, Społeczeństwo spektaklu oraz rozważania o społeczeństwie spektaklu, wyd. PIW, Warszawa 2006


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	45

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	5

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	5

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 
	20

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	

	Ogółem bilans czasu pracy
	75

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	3


4

