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Opis kursu (cele kształcenia)

	Zaawansowana znajomość programów – Adobe Photoshop, Illustrator, After Effects poszerzona 
o programy 3D i korzystanie z darmowych narzędzi dostępnych online.
Studenci są uczeni umiejętności do znajdowania właściwych kontekstów dla ich działań artystycznych. Potrafią prezentować własne projekty oraz dyskutować o pracach kolegów z grupy w oparciu 
o znajomość nurtów, technik i czołowych przedstawicieli digital art. 
Potrafi współpracować w projektach interdyscyplinarnych, obejmujących sztukę, naukę, technologię 
i działania społeczne. 
Efektem pracy powinny być dzieła graficzne w formie wydruków cyfrowych, grafika ekranowa, motion graphic (grafika w ruchu).


Warunki wstępne

	Wiedza
	Wiedza z zakresu kursu Edytory grafiki, Podstawy Obrazu cyfrowego i Obraz cyfrowy

	Umiejętności
	Umiejętności z zakresu kursu Edytory grafiki, Podstawy Obrazu cyfrowego i Obraz cyfrowy

	Kursy
	Edytory grafiki, Podstawy Obrazu cyfrowego, Obraz Cyfrowy 


Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01
Potrafi pracować na warstwach dzięki czemu posiada wiedzę dotyczącą realizacji wieloelementowych digitalnych prac artystycznych 

W02
Wie, które festiwale są najważniejszymi na świecie wydarzeniami w dziedzinie sztuki cyfrowej i kultury medialnej

W03
opanował sposoby łączenia technologii analogowych i cyfrowych 
W04
Wykazuje zależności i wpływy pomiędzy wiedzą teoretyczną i praktyczną w twórczości artystycznej


	K_W01

K_W06

K_W07

K_W08


	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01
uzasadnia dobór środków formalnych w kontekście wyrażania określonych treści w projektach 

U02
potrafi samodzielnie dobrać właściwą technikę cyfrową 

i środki formalne do zamiaru artystycznego 
U03
Pogłębia znajomość technik cyfrowych o nietypowe rozwiązania technologiczne co pozwala mu w tworzeniu ciekawych rozwiązań formalnych

U04
potrafi współdziałać z innymi osobami 
w pracach zespołowych


	K_U01

K_U02

K_U04

K_U08




	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01

Wykazuje zdolność do samodzielnej kreacji i dostrzega różne możliwości w rozwiązywaniu problemów zarówno formalnych jak i merytorycznych z zakresu obrazu cyfrowego

K02

Podejmuje się wyzwania adaptacji do nowych, zmiennych okoliczności, które mogą występować podczas wykonywania pracy zawodowej lub twórczej

K03
We własnej praktyce artystycznej dostrzega mocne i słabe punkty oraz potrafi je analizować w kontekście działań innych twórców 


	K_K01

K_K02

K_K03




	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład

(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	45
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć

	Realizacja 1 projektu artystycznego na podany temat w technice obrazu cyfrowego.

Etap 1 – przygotowanie projektu: wybranie tematów / zagadnień – 4 tygodnie

Etap 2 – realizacja projektu: 8 tygodni 

Do zaliczenia i oceny wymagane są 3 prace lub według projektu.

Harmonogram kursu:

1. Przygotowanie projektu  / pomysłów do zadań i konsultacje na zajęciach

(prace wstępne komputerowe lub szkice odręczne, na bazie moodboardu itp.)

2. Realizacja prac / zadań w pracowni komputerowej oraz samodzielnie w domu

3. Konsultacje etapów pracy na zajęciach – w zakresie kreacji i edycji cyfrowej

4. Wykłady case study – wprowadzenie do tematu sztuki cyfrowej: 1 x 45 min.  

5. Przegląd zaliczeniowy – obecność obowiązkowa

Przegląd zaliczeniowy:

Termin zaliczenia i oceny – 20.01.2025

Do zaliczenia kursu należy przygotować:

– dokumentację cyfrową PDF lub JPG zrealizowanych prac do zadań 

– 1 wydruk cyfrowy wybranej pracy lub prezentację cyfrową
Kurs prowadzony jest w pracowni komputerowej na Uczelni.

Komputery wyposażone są w oprogramowanie do realizacji obrazu cyfrowego (aplikacje graficzne 
Adobe Creative Cloud) z dostępem do Internetu.




Formy sprawdzania efektów uczenia się

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w pracowni
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	Kryteria oceny
	Systematyczne przygotowanie i obecność na zajęciach 30%
Ocena pracy zaliczeniowej 70%



	Uwagi
	praca zaliczeniowa (wykonanie cyfrografii na zadany temat wraz z jej prezentacją)


Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	ZADANIE -Temat: Globalne zagrożenia
Tematyka wyzwań globalnych tj. ekologicznych, gospodarczych, społecznych. 

Inspiracje dowolne na bazie wybranej tematyki. 
Wprowadzenie do tematu - wykład case study (Ars Electronica, AU), projekty i artyści.
Realizacja przez studentów 1 indywidualnego projektu artystycznego na podany temat
w technikach obrazu cyfrowego, w dowolnych formach tj. do druku, prezentacji cyfrowej, 
projektu instalacji, projektu interdyscyplinarnego.

Praca w aplikacjach Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, Adobe After Effect, Blender itp.




Wykaz literatury podstawowej

	-Ars Electronica: Facing the Future: A Survey of Two Decades (Electronic Culture: History, Theory, and Practice), MIT Press 1999




Wykaz literatury uzupełniającej

	https://ars.electronica.art 

Research S+T+ARTS Prize Exhibition at the Ars Electronica Festival – Linz, AU.

· Strona www  S+T+ARTS Prize (aec.at)
· Nagrody S+T+ARTS prize  2024 Winners – S+T+ARTS Prize (electronica.art) np. 2023, 2024

· Katalogi Ars Electronica:

· Ars Electronica 2023 – Exhibitions str. 52

06abdcc7d0c15deddbe681e1860fdfa7.pdf (aec.at)  

· Ars Electronica 2024 – Platform Europe str. 90-112

b4a9314744b54018d7e82ed0c878d78e.pdf (aec.at) 




Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	45

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	15

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	10

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	50

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	5

	Ogółem bilans czasu pracy
	125

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	5


5

