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Opis kursu (cele kształcenia)

	W ramach kursu pogłębiana jest znajomość wybranej techniki grafiki warsztatowej. 
Celem  kształcenia jest poszerzanie:
- indywidualnej ekspresji artystycznej w oparciu o możliwości obrazowania w technice sitodruku
- wiedzy technologicznej z zakresu warsztatu sitodrukowego
- znajomości kierunków poszukiwań artystycznych obowiązujących we współczesnej grafice warsztatowej i innych dziedzinach sztuki




Warunki wstępne

	Wiedza
	Wiedza z zakresu kursu Grafiki warsztatowej B


	Umiejętności
	Umiejętności z zakresu kursu Grafiki warsztatowej B

	Kursy
	Kurs Grafiki warsztatowej B


Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	 W01- Rozumie wagę połączenia wiedzy teoretycznej, kreatywności, znajomości warsztatu i ograniczeń technologicznych w realizacji  i rozwoju własnej twórczości artystycznej.

W02 - Opanował stosowanie technologii i rozwiązań praktycznych w realizacji własnych prac graficznych. Potrafi łączyć wybrane techniki i rozwiązania w celu uzyskania pożądanych efektów. 
W03 - Wykazuje znajomość obowiązujących zjawisk i trendów wizualnych oraz technologicznych w sztuce z uwzględnieniem grafiki warsztatowej. 
	K_W08



 K_W07

K_W06


	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01 - Stosuje różne techniki graficzne oraz wykazuje się umiejętnością łączenia technik warsztatowych w obrębie jednego projektu, w celu uzyskania autorskich, innowacyjnych efektów.
U02 - Wykorzystuje wyobraźnię, kreatywność i własną ekspresję, jako elementy uzupełniające wiedzę technologiczną w trakcie realizacji projektu. 
U03 - Dobiera samodzielnie, zgodnie z potrzebami realizowanego projektu artystycznego technikę graficzną i odpowiednie środki wyrazu. 
	           K_U04

           K_U03

           K_U02




	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01

- rozwija umiejętność krytycznego myślenia w celu rozwiązywania problemów zawodowych

K02

- dostrzega potrzebę samokrytyki oraz  obiektywnego spojrzenia na efekty końcowe własnej pracy oraz osiągnięcia artystyczne. 

	         K_K01

         K_K03


	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład

(W)
	Ćwiczenia w grupach
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Opis metod prowadzenia zajęć

	Zajęcia, w zależności od sytuacji, prowadzone są w systemie zdalnym lub hybrydowym
1. Omówienie planu pracy w semestrze.
2. Przedstawienie tematów/omówienie autorskich pomysłów uczestników kursu.
3. Praca własna studentów z omówienie projektów  indywidualnie -  stacjonarnie oraz zdalnie (e-mail, mTeams).
4. Rozwijanie koncepcji z uwzględnieniem specyfiki warsztatu graficznego.
5. Realizacja projektów.
6. Ocena i omówienie prac.



Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Przegląd prac
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	Kryteria oceny
	-aktywny udział w zajęciach

-realizacja kolejnych etapów pracy praktycznej w ramach ćwiczeń

-jakość artystyczna powstałej pracy

-frekwencja



	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	1. Charakterystyka wybranej techniki graficznej -struktura obrazu, materiały i procesy technologiczne (w rozszerzonych wariantach) 
2. Poznanie zaawansowanych technik  (w rozszerzonych wariantach)
3. Rozwijanie znajomości środków ekspresji artystycznej w zakresie wybranej techniki
4. Tematy realizowanych projektów (opcjonalne): kolaż cyfrowo-rysunkowy, linia-plama-raster.




Wykaz literatury podstawowej

	"Henryk Tomaszewski"- pod redakcją Agnieszki Szewczyk
Jerzy Werner – „TECHNIKA I TECHNOLOGIA SZTUK GRAFICZNYCH”,
"Hawaikum- w poszukiwaniu istoty piękna"- pod redakcją Moniki Kozień, Marty Miskowiec, Agaty Pankiewicz
 „GRAFIKA ARTYSTYCZNA” - podręcznik warsztatowy ASP Poznań 2007
“Photoshop Biblia “, Wydawnictwo PLJ,
"Mistrzowie Grafiki Europejskiej" - Maciej Bóbr - Warszawa KAW 2000
"Historia Rysunku - od Altamiry do Picassa" - Terisio Pignatti - ARKADY 2006




Wykaz literatury uzupełniającej

	Katalogi, albumy, czasopisma, autorskie wydawnictwa zawierające reprodukcje dawnych i współczesnych prac graficznych, prezentacje internetowe poświęcone grafice


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	45

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	20

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 
	55

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	5

	Ogółem bilans czasu pracy
	125

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	5


4

