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Opis kursu (cele kształcenia)

	Celem kursu jest poszerzenie przez studenta doświadczeń i umiejętności projektowych z zakresu projektowania graficznego poprzez rozwój jego warsztatu i kompetencji twórczych. Kurs ma na celu zapoznanie studenta z możliwościami dotyczącymi prezentacji własnej twórczości z zakresu grafiki. Celem kursu jest samodzielne przygotowanie autorskiego portfolio oraz prezentacji licencjackiej pracy dyplomowej (część artystyczna).
Kurs prowadzony jest w oparciu o indywidualną pracę studenta nad postawionym problemem projektowym. Kurs uzupełniany jest również cyklem wykładów co ma na celu poszerzenie wiedzy teoretycznej studenta na dany temat. Projekty tworzone są w oparciu o graficzne środki wyrazu przy wykorzystaniu aktualnych narzędzi projektowych i zgodnie z obowiązującymi zasadami współczesnego projektowania.
Kurs prowadzony jest w języku polskim, część publikacji oraz proponowanych materiałów w formie stron www i multimediów jest w języku angielskim.


Warunki wstępne

	Wiedza
	- Student wykazuje znajomość podstawowych technik, technologii oraz materiałów potrzebnych do realizacji zadań projektowych.

- Student zna podstawowe zagadnienia i pojęcia z zakresu projektowania graficznego oraz nazwiska i wybitnych osobowości w tej dziedzinie. Orientuje się we współczesnych trendach w projektowaniu graficznym.

	Umiejętności
	- Student potrafi obsługiwać programy graficzne.

- Student posługuje się środkami wyrazu, technikami i metodami kreacji używając ich w trakcie projektowania.

- Rozumie i potrafi zastosować związek między formą swojego projektu a niesionym przez niego komunikatem.

	Kursy
	Edytory Grafiki, Podstawy projektowanie graficznego A, 

Liternictwo i Typografia A, Liternictwo i Typografia B, Projektowanie graficzne A, 

Projektowanie graficzne B, Projektowanie graficzne C


Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01 – Zna i używa narzędzi warsztatu projektanta graficznego.
W02 - Posiada wiedzę teoretyczną z zakresu projektowania, zna współczesne trendy i tendencje. Posiada wiedzę z zakresu historii projektowania graficznego.
W03 - Posiada wiedzę teoretyczną z zakresu projektowania komunikatu wizualnego, znaku, identyfikacji, publikacji, edytorstwa oraz typografii.

	K_W01   K_W07
K_W04   K_W06
K_W03  K_W08


	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01 - Posiada umiejętności z zakresu obsługi programów graficznych i innych narzędzi projektowych wykorzystywanych w tworzeniu prac graficznych.
U02 – Doskonali umiejętności projektowania materiałów graficznych o charakterze autorskiego dzieła, twórczo interpretujące  temat  w sposób spójny, oryginalny. 
U03 - Potrafi selekcjonować swoje projekty 
i pomysły. Potrafi zaprojektować komunikat wizualny selekcjonując i porządkując materiał tekstowy i graficzny.
	K_U04
K_U01   K_U02  
K_U09


	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01 - Student potrafi dostrzegać problemy projektowe dziejące się dookoła i odpowiadać na nie.
K02 - Potrafi zaprezentować swoje pomysły oraz projekty. Potrafi bronić i argumentować swoje wybory. Potrafi działać w zespole.
	K_K01

K_K04



	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład

(W)
	Ćwiczenia w grupach
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	Liczba godzin
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Opis metod prowadzenia zajęć

	Główną metodą pracy są korekty indywidualne ze studentem. Korekty przeplatane są wykładami, ich tematyka jest dostosowana do tematu projektowania portfolio Na zajęciach występuje również element prezentacji tematu, pomysłu lub już samego projektu uzupełnione dyskusją, w której uczestniczą wszyscy studenci w grupie. Podczas zajęć omawiane są również bieżące wydarzenia branżowe, trendy i kierunki w projektowaniu graficznym. Studenci doskonalą swój warsztat poprzez lekturę tekstów (książki branżowe lub artykuły internetowe). Studenci dokumentują zrealizowane zadania oraz prezentują je na forum grupy.


Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	Kryteria oceny
	Na ocenę składają się: 
- realizacja zadania (wszystkich jego elementów),
- metodologia pracy: wywiad, research, koncepcja wstępna, szkice, proces projektowy
- oryginalność prac, walory estetyczne, spójna forma
- zaangażowanie studenta na zajęciach
- obecność na zajęciach
- terminowość realizacji zadania semestralnego

Projekt portfolio wykonany na zajęciach powinien być przedstawiony w formie cyfrowej i drukowanej, zgodny z przyjętą w porozumieniu z prowadzącym specyfiką. Powinna powstać również zbiorcza prezentacja projektów zawierająca autorski opis poszczególnych prac, która prezentowana jest na przeglądzie zaliczeniowym. Istotny jest  przebieg procesu projektowego (gromadzenie materiałów, koncepcje wstępne, rozwój koncepcji, otwartość na nowe pomysły).


	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	1. Projektowanie własnego portfolio: 

— wybór i selekcja prac

— dokumentacja prac (praca w studio fotograficznym, praca z wizualizacjami)

— projektowanie portfolio drukowanego i do wyświetleń ekranowych (dobór formy, typografii, layoutu)

— autoprezentacja projektu na forum grupy (w tym autoprezentacja oparta o formułę PechaKucha)
2. Wykłady / prezentacje przy okazji tematu portfolio:

— zasady tworzenia prezentacji ekranowej,

— zasady tworzenia plansz prezentacyjnych,

— narzędzia i metody prezentacji portfolio na ekranie,

— narzędzia i metody prezentacji portfolio w druku,

— specyfika portfolio graficznego (artystycznego i projektowego


Wykaz literatury podstawowej

	"Jak zostać dizajnerem i nie strać duszy", Adrian Shaughnessy, wyd. Karakter 2010

www.designmattersmedia.com
www.ted.com
www.pechakucha.com
www.behance.net
www.wordpress.com
social media (facebook, instagram, youtube, vimeo, etc.)



Wykaz literatury uzupełniającej

	Abstract Sztuka Designu, dokument, Netflix




Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	15

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	2

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	5

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	3

	Ogółem bilans czasu pracy
	25

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	1


5

