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Opis kursu (cele kształcenia)

	Kurs umożliwia osobom studiującym zdobycie szerokiej wiedzy z zakresu komunikacji wizualnej oraz spojrzenie na projektowanie graficzne z wielu perspektyw. Uczestniczki i uczestnicy rozwijają świadome budowanie relacji pomiędzy treścią a formą graficzną. Zachęca się zarówno do eksperymentowania ale także do myślenia syntetycznego, pracy z symbolami i znakami. Jednocześnie kładzie się nacisk na doskonalenie warsztatu projektowego z wykorzystaniem zarówno technologii analogowych, jak i cyfrowych.

Kurs oferuje osobom studiującym możliwość zgłębienia nie tylko technik i zasad projektowania graficznego, ale również jego społecznego i kulturowego wymiaru. Program zachęca do refleksji nad odpowiedzialnością projektantów i projektantek w kształtowaniu komunikacji wizualnej. Granice między dziedzinami kreatywnymi są coraz bardziej płynne, co znajduje odzwierciedlenie w podejściu kursu. Osoby studiujace uczą się integrować elementy z różnych obszarów tworząc projekty wielowymiarowe. Zajęcia obejmują pracę indywidualną i zespołową nad różnorodnymi wyzwaniami projektowymi. Kurs uzupełniają wykłady teoretyczne, które mają na celu poszerzenie wiedzy i zrozumienia kontekstu społecznego współczesnego projektowania. Realizowane projekty mogą opierać się na aktualnych zasadach designu lub stanowić ich kreatywną alternatywę, wspierając rozwój nieszablonowego myślenia.

Osoby uczestniczące rozwijają również umiejętności prezentowania swoich prac i autoprezentacji, co jest kluczowe w pracy projektowej. Kurs prowadzony jest w języku polskim, jednak część materiałów, takich jak publikacje czy multimedia, dostępna jest w języku angielskim. 





Warunki wstępne

	Wiedza
	- Osoba studencka wykazuje znajomość podstawowych technik, technologii oraz materiałów potrzebnych do realizacji zadań projektowych.
- Osoba studencka zna podstawowe zagadnienia i pojęcia z zakresu projektowania graficznego oraz nazwiska i wybitnych osobowości w tej dziedzinie. Orientuje się we współczesnych trendach w projektowaniu graficznym.

	Umiejętności
	-Osoba studencka potrafi obsługiwać programy graficzne.
-Osoba studencka posługuje się podstawowymi środkami wyrazu, technikami i metodami kreacji używając ich w trakcie projektowania.
- Rozumie i potrafi zastosować związek między formą swojego projektu a niesionym przez niego komunikatem.

	Kursy
	Edytory Grafiki, Podstawy projektowanie graficznego A, 
Liternictwo i Typografia A, Liternictwo i Typografia B, Projektowanie graficzne A, 
Projektowanie graficzne B



Efekty uczenia się

	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01 – Zna i używa narzędzi warsztatu projektanta graficznego.

W02 - Posiada wiedzę teoretyczną z zakresu projektowania, zna współczesne trendy i tendencje. Posiada wiedzę z zakresu historii projektowania graficznego.

W03 - Posiada wiedzę teoretyczną z zakresu projektowania komunikatu wizualnego, znaku, identyfikacji, publikacji, edytorstwa oraz typografii.
	K_W01   K_W07



K_W04   K_W06




K_W03  K_W08





	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01 - Posiada umiejętności z zakresu obsługi programów graficznych i innych narzędzi projektowych wykorzystywanych w tworzeniu prac graficznych.

U02 – Doskonali umiejętności projektowania materiałów graficznych o charakterze autorskiego dzieła, twórczo interpretujące  temat  w sposób spójny, oryginalny. 

U03 - Potrafi selekcjonować swoje projekty 
i pomysły. Potrafi zaprojektować komunikat wizualny selekcjonując i porządkując materiał tekstowy i graficzny.
	K_U04




K_U01   K_U02  



K_U09





	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01 - Osoba studencka potrafi dostrzegać problemy projektowe dziejące się dookoła i odpowiadać na nie.

K02 - Potrafi zaprezentować swoje pomysły oraz projekty. Potrafi bronić i argumentować swoje wybory. Potrafi działać w zespole.
	K_K01


K_K04













	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	45
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	





Opis metod prowadzenia zajęć

	Główną metodą pracy są korekty indywidualne z osobami studenckimi. Korekty przeplatane są wykładami, ich tematyka jest dostosowana do tematu projektu, jakie realizowane są w grupie. Na zajęciach występuje również element prezentacji tematu, pomysłu lub już samego projektu uzupełnione dyskusją, w której uczestniczą wszystkie osoby w grupie. Podczas zajęć omawiane są również bieżące wydarzenia społeczne, trendy i kierunki w projektowaniu graficznym. Osoby doskonalą swój warsztat poprzez lekturę tekstów (książki branżowe lub artykuły internetowe). Osoby studenckie dokumentują zrealizowane zadania oraz prezentują je na forum grupy.





Formy sprawdzania efektów uczenia się

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	X

	W02
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	X

	W03
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X

	U01
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	X

	U02
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	X

	U03
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	X

	K01
	
	
	
	
	
	X
	
	X
	
	
	
	
	X

	K02
	
	
	
	
	
	X
	
	X
	
	
	
	
	X






	Kryteria oceny
	 Na ocenę składają się: 
- realizacja zadania (wszystkich jego elementów),
- metodologia pracy: wywiad, research, koncepcja wstępna, szkice, proces projektowy
- oryginalność prac, walory estetyczne, spójna forma
- zaangażowanie osoby studiującej na zajęciach
- obecność na zajęciach
- terminowość realizacji zadania semestralnego
Projekt wykonany na zajęciach powinien być przedstawiony w formie cyfrowej, według określonej wcześniej specyfikacji. Powinna powstać również zbiorcza prezentacja projektów zawierająca autorski opis poszczególnych prac, która prezentowana jest na przeglądzie zaliczeniowym. Istotny jest  przebieg procesu projektowego (gromadzenie materiałów, koncepcje wstępne, rozwój koncepcji, otwartość na nowe pomysły).





	Uwagi
	





Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	1. Czy projektowanie graficzne może być tańcem? ucieleśniony aspekt projektowania graficznego / zaangażowane społecznie projektowanie.
2. Projekt identyfikacji wizualnej dla wybranej kampanii społecznej. 
3. Cooking with Stories (Gotowanie opowieściami) akty uwspólniania w projektowaniu graficznym









Wykaz literatury podstawowej

	
1. Ellen Lupton – Design is Storytelling (Rola narracji w projektowaniu i jej wpływ na odbiorców).
2. David Berman – Do Good Design: How Designers Can Change the World (Etyczne projektowanie i wpływ projektantów na świat).
3. Adrian Shaughnessy – How to Be a Graphic Designer Without Losing Your Soul
4.The Art of Polish Poster. Folga-Januszewska Dorota, Kurpik Maria
5. Bo Bergstrom „Komunikacja wizualna” PWN
6. Sheila Levrant de Bretteville – Ten Graphic Essays
7.  Deyan Sudjic „Język rzeczy” Wydawnictwo Karakter 
8. Elementarz stylu w typografii. Robert Bringhurst




Wykaz literatury uzupełniającej

	1. Serwis: AIGA Eye on Design – https://eyeondesign.aiga.org/
2. www.typographicposters.com
3. https://futuress.org/events/
4. On Performative Design with Tereza Ruller
https://www.youtube.com/watch?v=aNj8KY1nibg
5. Lectures:
https://designacademy.nl/p/about-dae/events
6. UNTOLD STORIES
http://www.untold-stories.net
7.depatriarchise design
https://depatriarchisedesign.com







Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	45

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	10

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	30

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	30

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	10

	Ogółem bilans czasu pracy
	125

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	5



5
