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Opis kursu (cele kształcenia)

	W ramach zajęć studenci posiądą wiedzę na temat podstawowych narzędzi warsztatowych, ich obsługi i
materiałów. Kurs będzie uczył studentów modelowania, prototypowania oraz wdrażał ich w proces projektowy i powstawanie produktu od koncepcji po model końcowy. Przeprowadzony proces będzie prezentował spektrum możliwości zaprezentowania obiektu przy użyciu różnych technik oraz materiałów. Studenci badają formę, proporcje i skalę przedmiotów. Uczą się pracy z różnymi materiałami, generując również własne propozycje rozwiązań projektowych.




Warunki wstępne

	Wiedza
	Wiedza na temat właściwości materiałów, technologii oraz technik modelowania.

	Umiejętności
	Umiejętności korzystania z podstawowych materiałów i narzędzi warsztatowych.

	Kursy
	-






	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W1 
Posiada wiedzę z zakresu obsługi narzędzi.

W2
Zna rodzaje i właściwości materiałów modelarskich oraz posiada
podstawową wiedzę dotyczącą współczesnych technologii.
	K_W03, K_W15




	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U1
Umie wykonywać modele koncepcyjne przy użyciu poznanych materiałów.

U2
Potrafi korzystać z narzędzi i zdobytych umiejętności
Plastycznych podczas wykonywania modeli.
	K_U01, K_U03





	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K1
Jest zdolny do samodzielnego wykonywania modeli
koncepcyjnych w oparciu o zdobytą wiedzę i umiejętności

K2
Potrafi zbierać, analizować i interpretować wiedzę
z różnych dziedzin związanych z projektowaniem.

	K_K01, K_K02





	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	40
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	




Opis metod prowadzenia zajęć

	1. Prezentacja wprowadzająca (teoria i praktyka).
2. Metody:
- praca indywidualna nad modelem
- ćwiczenia praktyczne w postaci pracy z materiałem
- korekty indywidualne / konsultacje
- praca praktyczna / manualna w trakcie zajęć
3. Studenci poznają techniki:
- składania papieru i tektury
- bigowania
- cięcia nożykiem
- żebrowania z tektury
- pracy ze styrodurem
- szlifowania
- szpachlowania
- lakierowania
4. Nauka procesu projektowego przez modelowanie i prototypowanie.
5. Modelowanie obiektów małej skali (maksymalnie 30cm x 30cm x 30cm).
5. Wykłady na temat:
- różnych materiałów modelarskich
- różnych technik modelarskich
- technik modelarskich wspomaganych komputerem
6. Końcowa prezentacja zrealizowanego zadania wraz z dokumentacją wszystkich etapów pracy.




Formy sprawdzania efektów uczenia się

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01
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	Kryteria oceny
	- Oddanie (zaliczenie) wszystkich wymaganych modeli
- Aktywny udział w zajęciach warsztatowych
- Widoczny postęp pracy studenta
- Obecność na zajęciach
- Systematyczna praca
- Prezentacja końcowa projektu




	Uwagi
	Maksymalnie 2 nieusprawiedliwione nieobecności




Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	Temat: Dekonstrukcje

Projekt będzie wdrażać studentów w etap modelowania oraz prototypowania, który jest nieodłączną częścią procesu projektowego. Przeprowadzony proces będzie prezentował spektrum możliwości przedstawienia i zaprezentowania obiektu przy użyciu różnych technik oraz materiałów. Efektem końcowym ma być 8-12 modeli wykonanych w skali 1:1, pokazujących różny stopień ich skomplikowania i wykończenia. Zadanie wymaga krytycznego podejścia do przedmiotu, symplifikacji formy, minimalizacji używanych środków. Określenie wizualne przedmiotu na podstawie fragmentaryzacji wybranego
obiektu.

Dodatkowo:
Prezentacja materiałów i narzędzi. Omówienie materiałów modelarskich i sposobów ich wykorzystania, formowania. Wykonanie modeli /zadań w kilku technikach modelarskich: papier, karton, tektura, polistyren.








Wykaz literatury podstawowej

	1. Folding Techniques for Designers From Sheet to Form, Paul Jackson, Laurence King Publishers, 2011
2. Why Materials Matter: Responsible Design for a Better World, Seetal Solanki, Prestel, 2018
3. The Making of Design, Gerrit Terstiege, Birkhäuser, 2012
4. Prototyping and Modelmaking for Product Design / Second Edition, Bjarki Hallgrimsson, Laurence King Publishers, 2019



Wykaz literatury uzupełniającej

	-





Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	40

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	5

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	20

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	15

	Ogółem bilans czasu pracy
	80

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	3
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