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Opis kursu (cele kształcenia)

	Celem kursu jest zapoznanie studentów z wybranymi zagadnieniami z współczesnego projektowania. Rozpoznaje i potrafi scharakteryzować nurty i zjawiska we współczesnym projektowaniu; zna najwybitniejszych twórców designu. Student potrafi osadzić dzieła i twórców w kontekście kulturowym i społecznym. 




Warunki wstępne

	Wiedza
	Znajomość podstawowych elementów wiedzy o kulturze. 

	Umiejętności
	Rozpoznawanie podstawowych epok historycznych. 

	Kursy
	Kultura audiowizualna


Efekty uczenia się

	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	Student, który zaliczył kurs:

W 01: posiada wiedzę na temat miejsca projektowania we współczesnym świecie

W 02: zaznajomił się z podstawową literaturą dotyczącą współczesnego projektowania

W 03: potrafi wskazać nurty i zjawiska we współczesnym projektowaniu, rozpoznaje prace najwybitniejszych twórców

W 04: zna podstawową terminologię dotyczącą designu i projektowania graficznego

W 05: zna metody analizy odnoszące się do designu i projektowania graficznego

	K_​W01

K_​W02

K_​W13




	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	Student, który zaliczył kurs:

U 01: potrafi wyszukiwać informacji dotyczących designu i projektowania graficznego, selekcjonować je i syntetyzować

U 02: posiada podstawowe umiejętności badawcze - potrafi analizować prace plastyczne związane z designem i projektowaniem graficznym

U 03: potrafi posługiwać się wiedzą z zakresu współczesnego projektowania, osadza dzieła w kontekście

U 04: potrafi samodzielnie rozszerzać swoją wiedzę na temat współczesnego projektowania


	K_U09


	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	Student, który zaliczył kurs:

K 01: potrafi samodzielnie analizować i interpretować dzieła designu i projektowania graficznego

K 02: potrafi formułować własne sądy na temat designu i projektowania graficznego

	K_K01

K_K03

K_K04

K_K06

K_K08




	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład

(W)
	Ćwiczenia w grupach
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	Liczba godzin
	25
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć
	Zajęcia mają charakter wykładu ilustrowanego prezentacjami multimedialnymi i filmami. Materiał prezentowany studentom ukazany jest w układzie problemowym. Studenci odpowiadają na pytania zadawane przez prowadzącego podczas prelekcji, studenci mogą też zadawać pytania prowadzącemu. 




Formy sprawdzania efektów kształcenia

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	Kryteria oceny
	Wykład zakończony egzaminem – test pisemny. Student aby uzyskać pozytywną ocenę musi udzielić 60 procent prawidłowych odpowiedzi.


	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)
	STUDENCI WYBIERAJĄ TEMATY ZAJĘĆ Z POŚRÓD PULI ZAPROPONOWANEJ PRZEZ PROWADZĄCĄ. PROPOZYCJE:

1. Projektowanie zrównoważone (historia ruchu zrównoważonego projektowania, o zaśmiecaniu planety, czym jest zrównoważony rozwój, ekologia cyrkularna, C2C, zero waste, poszukiwanie nowych ekomateriałów, recykling, upcyking, materiały biodegradowalne).

2. Design krytyczny, spekulatywny i projektowanie asocjacyjne.

3. Zielone miasta. Projektowanie przestrzeni zielonych (ogrody wertykalne, zielone dach, mini parki, ogrody społeczne, historia zieleni w mieście, betonoza, dlaczego potrzebujemy zieleni)

4. Wyloguj swój mózg. Czy design może pomóc w uzależnieniu od smartfonów?

5. Slow design, jak projektować w duchu powolnościowym?

6. Projektowanie w służbie zdrowia psychicznego.

7. Jak projektować dla seniorów? (projektowanie uniwersalne)

8. Jak design może pomóc nie marnować żywność?

9. Food Design.

10. Projektowanie dla nowych nomadów.

11. Projektowanie przestrzeni małych mieszkań.

12. Czy design może pomóc w kryzysie uchodźczym (na przykładzie roku 2015).

13. Historia architektury wnętrz mieszkalnych do pocz. XX w.

14. Etnodesign.

15. Zjawisko typopolo.

16. Moda na design z czasów PRL-u.

17. Polska ceramika ostatnich 20 lat.

18. Polski design po 2000 roku. Przegląd zjawisk. 

19. Regiodesign na Śląsku i Pomorzu.

20. Wykład niespodzianka (temat nad którym aktualnie pracuje naukowo prowadząca).


Wykaz literatury podstawowej
	LITERATURA DO KOLEJNYCH WYKŁADÓW ZOSTANIE PODANA PO WYBORZEZ PRZEZ STUDENTÓW TEMATÓW


Wykaz literatury uzupełniającej

	


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)
	Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	25

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	

	Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	

	
	Przygotowanie do egzaminu
	5

	Ogółem bilans czasu pracy
	30

	Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	1


4

