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Opis kursu (cele kształcenia)

	- Przybliżenie problematyki związanej z projektowaniem produktu adresowanego do konkretnej grupy docelowej. 
- Studenci uczą się pracy projektowej w oparciu o realia rynku. - Studenci uczą się pracy projektowej w oparciu analizę istniejących rozwiązań rynkowych. 
- Dowiadują się jak istotną rolę odgrywa rzetelna komunikacja w interdyscyplinarnym zespole projektowym oraz komunikacja z jednostkami pozauczelnianymi (przyszłymi pracodawcami). 
- Rozumieją i uwzględnią w procesie projektowym cały „cykl życia produktu”.
 - Prace projektowe prowadzone i podsumowane w oparciu o rysunki oraz modele trójwymiarowe, wizualizacje 3D z wykorzystaniem programów graficznych CAD. 
- Sukcesywne polepszanie indywidualnego „warsztatu projektowego” : 
- zbieranie, uporządkowanie, analiza informacji 
- formułowanie założeń projektowych (założenia ekonomiczne, ekologiczne, ergonomiczne, społeczne, semantyczne, funkcjonalne, technologiczne) 
- Umiejętność kreacji różnorodnych koncepcji (w obrębie założeń projektowych)
- Dopracowanie i rozwinięcie wybranej koncepcji 
- Umiejętność twórczego rozwiązywania napotkanych problemów w oparciu o wytyczne 
- Udoskonalanie umiejętności graficznego prezentowania efektów prac na każdym etapie rozwoju projektu (od początkowych szkiców koncepcyjnych po finalne plansze prezentacyjne) 
- Kurs pogłębia wiedzę z zakresu projektowania produktu i jest kolejnym krokiem na drodze przygotowań studenta do samodzielnego wykonywania pracy projektanta wzornictwa.





Warunki wstępne

	Wiedza
	- Rozumie znaczenie innowacji w procesie projektowania 
- Potrafi dostrzec i uwzględnić potrzeby odbiorcy w procesie projektowania

	Umiejętności
	- Umiejętność szukania, przetwarzania i analizowania informacji z rożnych źródeł 
- Umiejętność samodzielnego rozpoznawania i rozwiązywania problemów projektowych

	Kursy
	-







	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W 1 
Posiada wiedzę z zakresu procesów, technologii i mechanizmów związanych z projektowaniem produktu. (K_W03) 

W 2 
Ma pełną świadomość potrzeby wdrożenia nowego produktu i potrafi precyzyjnie określić jego miejsce na rynku (grupa docelowa). (K_W08) 

W 3 
Zna tradycyjne i współczesne technologie, jak również realia rynkowe, potrafi rozpoznać wady i zalety produktów funkcjonujących na rynku, co pomaga wypracować wartości dodane w swoich projektach. (K_W09)
	K_W03, K_W08, K_W09




	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01 
Potrafi wykorzystać narzędzia, programy cyfrowe w celu wizualizacji własnych idei projektowych. (K_U04) 

U02
Potrafi pracować w zespole projektowym, w skład którego mogą wchodzić specjaliści z innych dziedzin. (K_U08) 

U03 
Student potrafi ocenić technologiczne możliwości wytwarzania projektowanego obiektu/przedmiotu. (K_U12)
	K_U04, K_U08, K_012






	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01 
Potrafi przeprowadzić proces projektowy, zorganizować sobie czas oraz pracę w taki sposób, aby osiągnąć wyznaczony cel projektowy. (K_K02) 

K02 
Posiada zdolności publicznego wypowiadania się oraz prezentowania efektów swojej pracy. (K_K05) 

K03 
Umie współpracować w zespole mającym na celu wspólne wygenerowanie wartości.(K_K09) 
	K_K02, K_K05, K_K09









	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	60
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	





Opis metod prowadzenia zajęć

	1. Wprowadzenie do problematyki zajęć. 
2. Zapoznanie z tematami. 
3. Praca własna studentów plus konsultacje indywidualne/grupowe. 
4. Akceptacja projektów. 
5. Makietowanie. 
6. Prezentacja i omówienie prac. 
7. Ocena. 

Zajęcia prowadzone są w formie wspólnych dyskusji w ramach konsultacji realizowanych przez studentów prac projektowych (zarówno w trybie indywidualnym jak i zespołowym).





Formy sprawdzania efektów uczenia się

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01
	
	
	
	
	x
	x
	x
	
	
	
	
	
	

	W02
	
	
	
	
	x
	x
	x
	
	
	
	
	
	

	W03
	
	
	
	
	x
	x
	x
	
	
	
	
	
	

	U01
	
	
	
	
	x
	x
	x
	
	
	
	
	
	

	U02
	
	
	
	
	x
	x
	x
	
	
	
	
	
	

	U03
	
	
	
	
	x
	x
	x
	
	
	
	
	
	

	K01
	
	
	
	
	x
	x
	x
	
	
	
	
	
	

	K02
	
	
	
	
	x
	x
	x
	
	
	
	
	
	

	K03
	
	
	
	
	x
	x
	x
	
	
	
	
	
	





	Kryteria oceny
	Ocena na podstawie przeglądu prac, twórczego podejścia do ćwiczeń, zaangażowania studenta w wykonywane zadanie, frekwencji.





	Uwagi
	Maksymalnie 2 nieusprawiedliwione nieobecności





Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	Temat | Handle

W ramach kursu studenci mają za zadanie zaprojektować klamkę lub gałkę do drzwi. Będą musieli skupić się na ergonomii przedmiotu, materiale, oraz  środowisku w jakim ma być używana. Klamka, może być wynikiem poszukiwań w zakresie ergonomii, materiału, kontekstu, technologii lub eksperymentu. Klamka musi mieć odrębny i wyróżniający się charakter. W ramach zadania studenci kontynuują poznawanie dodatkowych umiejętności takich jak modelowanie 3D, druk 3D, praca z materiałem, praca warsztatowa. Obiekt powinien być przygotowany w sposób właściwy do wykonania i ewentualnego wdrożenia
Praca indywidualna.









Wykaz literatury podstawowej

	1. Raymond Guidot, Design 1940-1990: Wzornictwo i projektowanie, Wydawnictwo Arkady, Warszawa 1998 
2. Herbert Read, Sztuka a przemysł. Zasady wzornictwa przemysłowego, Państwowe Wydawnictwo Naukowe, Warszawa 1964 
3. Don Norman, Dizajn na co dzień, Wydawnictwo Karakter, Kraków 2018 
4. Charlotte Fiell, Peter Fiell, Design. Historia projektowania, Wydawnictwo Arkady, Warszawa 2018




Wykaz literatury uzupełniającej

	- Most Touched - Over 1,000 door handles from around the world, Jasmin Jouhar, Markus Frenzl, Wolfgang Reul, Frank Hatami-Fardi, Edited by Barbara Glasner, ISBN 978-3-943962-60-4






Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	60

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	0

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	10

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	0

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	20

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	10

	Ogółem bilans czasu pracy
	100

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	4



1
