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Opis kursu (cele kształcenia)

	Zapoznanie studentów z nomenklaturą i metodyka realizacji stron www i aplikacji mobilnych oraz pogłębienie wiadomości o narzędziach stosowanych przy ich budowie. Przygotowanie studentów do samodzielnego, jak i grupowego zaprojektowania, przygotowania i utrzymania aplikacji mobilnej. 

Kurs prowadzony jest w języku polskim. 





Warunki wstępne

	Wiedza
	Podstawowa wiedza związana z kompozycją, grafiką bitmapową i wektorową, podstawy typografii, podstawowa wiedza o barwie

	Umiejętności
	Znajomość narzędzia Figma

	Kursy
	Podstawy interfejs graficzny 






Efekty kształcenia 

	Wiedza
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	Po zakończeniu kursu student:
	

	
	W01: Zna główne strategie w zakresie projektowania mediów cyfrowych.
	K_W02

	
	W02: Dysponuje podstawową wiedzą na temat projektowania cyfrowych aplikacji 
i utworów multimedialnych.
	K_W03 

	
	W03: Posiada wiedzę w zakresie podstawowym dotyczącą technologii informacyjnej (IT) i jest świadomy jej związków z kulturą.
	K_W06 

	
	
	






	Umiejętności
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	Po zakończeniu kursu student:
	

	
	
	

	
	U01: Posiada umiejętność kreatywnego poszukiwania rozwiązań projektowych o charakterze interaktywnym.
U02: Posiada szeroki zakres umiejętności warsztatowych umożliwiających realizację własnych koncepcji artystycznych w dziełach funkcjonujących w środowisku Internetu, urządzeń elektronicznych (stacjonarnych i mobilnych) lub w przestrzeni fizycznej (np. instalacje i obiekty interaktywne).
	K_U02  



K_U03 



	
	U03: Posiada rozwiniętą zdolność realizacji własnych, oryginalnych koncepcji artystycznych w pracy indywidualnej i zespołowej.
	K_U06


	
	U04: Planuje, projektuje i przeprowadza analizę jakości i użyteczności tworzonych projektów.
	K_U10







	Kompetencje społeczne
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	Po zakończeniu kursu student:
	

	
	K01: Wykazuje się umiejętnością funkcjonowania w społeczeństwie w zakresie wykonywania własnych działań twórczych i dostosowywania się do współczesnego rynku pracy.
	K_K02

	
	K02: Prezentuje własne projekty w przystępnej formie, w sposób zrozumiały dla osób nie mających doświadczenia w pracy nad projektami artystycznymi.
	K_K03

	
	
	







	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	50
	
	
	






Opis metod prowadzenia zajęć

	1. Wprowadzenie i omówienie tematyki zajęć
2. Prezentacja technik potrzebnych do realizacji prac
3. Prezentacja tematu
4. Realizacja prac grupowych w ramach zadanych tematów
5. Indywidualne i grupowe omawianie prac
6. Oddanie prac w wersji prototypu oraz prezentacji
7. Ocenia i omówienie prac













Formy sprawdzania efektów kształcenia

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Przegląd semestralny
	Korekty na zajęciach
	Inne

	W01
	
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	X
	X
	

	W02
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	X
	X
	

	W03
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	X
	X
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	X
	
	
	
	X
	X
	

	U02
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	X
	X
	

	U03
	
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	X
	X
	

	U04
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	X
	X
	

	K01
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	X
	X
	

	K02
	
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	X
	X
	







	Kryteria oceny
	
1. Aktywny udział w zajęciach 
2. Umiejętne wykorzystanie zdobytej na zajęciach wiedzy przy realizacji prac na zadane tematy,
3. Terminowa realizacja kolejnych etapów pracy artystycznej,
4. Realizacja projektu na dobrym poziomie projektowy, technicznym, artystycznym 
5. Obecność na zajęciach 

Na ocenę końcowo-roczną składa się realizacja poszczególnych etapów projektu realizowane w trakcie trwania semestru. 






	Uwagi
	Konsekwencją nieusprawiedliwionych nieobecności powyżej 2 jest obniżenie oceny.







Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	1. Zaprojektowanie szaty graficznej aplikacji mobilnej
· Zastosowanie zasad Look-Feel-Usability, czyli User Experience;
· Wykonanie projektu aplikacji według metodologii Double Diamond  jako sposób opisu docelowych użytkowników;
· Web Usability jako podstawowa technologia korzyści;
· Opracowanie głównych potrzeb użytkownika;
· Przygotowanie struktury aplikacji mobilnej, czytelność tytułów i bloków tekstowych;






Wykaz literatury podstawowej

	1. Funkcjonalność stron www. 50 witryn bez sekretów, Jakob Nielsen, Marie Tahir, Helion 2006
2. Nie każ mi myśleć! O życiowym podejściu do funkcjonalności stron internetowych, Wydanie III, Steve Krug, Helion 2014.
3. Niezawodne zasady web designu. Projektowanie spektakularnych witryn internetowych, Jason Beaird, Wydawnictwo Helion 2012
4. Projektowanie funkcjonalnych serwisów internetowych, Jakob Nielsen, Helion 2003
5. Projektowanie interfejsów. Sprawdzone wzorce projektowe, Jenifer Tidwell, Wydawnictwo Helion 2012
6. Projektowanie witryn internetowych. User eXperience. Smashing Magazine Jesmond Allen, James Chudley, Helion 2013.
7. Responsywność strony WWW dla każdego, Clarissa Peterson, Wydawnictwo Helion 2015






Wykaz literatury uzupełniającej

	1. Prostota i użyteczność. Projektowanie rozwiązań internetowych, mobilnych i interaktywnych, Giles Colborne, Helion 2011
2. Przetestuj ją sam! O funkcjonalności stron internetowych, Steve Krug, Helion 2010
3. UX i analiza ruchu w sieci. Praktyczny poradnik, Michael Beasley, Helion 2014.







Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	-

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	50

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	-

	Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	20

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	10

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	10

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	10

	Ogółem bilans czasu pracy
	100

	Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	4




