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Opis kursu (cele kształcenia)
	Kurs umożliwia poszerzenie wiedzy i kompetencji w projektowaniu i realizowaniu ruchomego obrazu /utworu audiowizualnego/, którego głównym komponentem jest animacja 2D. Program zakłada również fuzję technik manualnych z kreacją cyfrową oraz zwraca uwagę na różne rodzaje wypowiedzi artystycznych i form użytkowych  które stanowią przestrzeń do wykorzystania szeroko pojętej animacji. Studenci będą rozwijać umiejętności w zakresie compositingu elektronicznego oraz technik twórczych cyfrowej animacji 2D. Cel kursu to przygotowanie studenta do funkcjonowania w obszarze związanym z autorskim i użytkowym wykorzystaniem filmu animowanego oraz zbudowanie świadomości roli współczesnych mediów.

Kurs prowadzony jest w języku polskim. Kurs może być prowadzony w trybie stacjonarnym lub zdalnym.



Warunki wstępne
	Wiedza
	- posiada wiedzę w zakresie posługiwania się profesjonalnym oprogramowaniem  stosowanym w tworzeniu i obróbce materiału video
- orientuje się w historii animacji,


	Umiejętności
	- potrafi świadomie wykorzystywać formalną strukturę dzieła filmowego do wyrażania zamierzonych treści,
-  posiada umiejętność posługiwania się sprzętem fotograficznym analogowym i cyfrowym w rejestracji i kreacji obrazu,
- wykazuje się umiejętnością twórczego formułowania przekazu artystycznego

	Kursy
	Podstawy animacji


Efekty kształcenia 
	Wiedza
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01- Ma wiedzę na temat krytycznego ujmowania obserwowanej rzeczywistości, jej twórczych interpretacji oraz tworzenia animacji
W02- Zna klasyczne i współczesne techniki animacji
W03- Orientuje się w zagadnieniach współczesnego rynku pracy związanego z animacją

	K_W01
K_W03
K_W07


	Umiejętności
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01- Potrafi planować i realizować oryginalne koncepcje projektowe oparte o własne interpretacje i analizy. Dysponuje umiejętnościami potrzebnymi do ich wyrażenia. 
U02- potrafi posługiwać się metodami projektowymi w celu realizacji własnego projektu. 
U03- Jest zdolny do kreowania autorskiej wypowiedzi przy użyciu medium animacji
	K_U01
K_U02
K_U03


	Kompetencje społeczne
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01- Umie analizować swoje działania twórcze metodą krytycznego myślenia
K02- Wykazuje zdolność samooceny swoich działań projektowych.
K03- Rozumie rolę projektanta animacji w życiu społecznym.
	K_K01
K_K02
K_K03


	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach
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Opis metod prowadzenia zajęć
	- indywidualne i grupowe omawianie prac,
- realizacja zadań na zajęciach i w domu
- prezentacja prac


Formy sprawdzania efektów kształcenia
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	Kryteria oceny
	-obecność i aktywny udział w zajęciach
-realizacja kolejnych etapów pracy 
-jakość artystyczna powstałej pracy
-znajomość procesu animacji i podstawowe umiejętności realizacyjne, wyobraźnia czasowo-przestrzenna, kreatywność.



	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)
	Realizacja projektu uczestnika kursu. Etapy pracy.
- Scenariusz, praca nad tematem
- Storyboard, szkice koncepcyjne.
- Dobór środków formalnych i technik realizacji.
-.Compositing i udźwiękowienie

- Przygotowanie do wypowiedzi na temat własnej realizacji i koncepcji pracy w kontekście aktualnych zjawisk sztuki.



Wykaz literatury podstawowej
	1. Antologia Polskiego Filmu Animowanego, DVD, NINA
2. Antologia Polskiego Filmu Eksperymentalnego, DVD, NINA



Wykaz literatury uzupełniającej
	- "The Animator's Survival Kit",  Richard Williams, 2001
-„Nie tylko Disney. Rzecz o filmie animowanym” Marcin Giżycki, Warszawa 2000


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)
	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	50

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	0

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	10

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	0

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	10

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	30

	Ogółem bilans czasu pracy
	100

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	4


5

