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OPIS KURSU (CELE KSZTAŁCENIA)
	Celem przedmiotu jest poszerzenie wiadomości na temat projektowania interfejsów graficznych oraz umiejętności weryfikacji założeń projektowych podczas badań z użytkownikami.

Ćwiczenia i zadania wykonywane podczas trwania kursu mają na celu weryfikację przyjętych rozwiązań i analizę zdiagnozowanych problemów związanych z użytecznością.
Kurs prowadzony jest w języku polskim.



WARUNKI WSTĘPNE

	Wiedza
	Podstawowa wiedza związana z kompozycją, grafiką bitmapową i wektorową, podstawy typografii, podstawowa wiedza o barwie

	Umiejętności
	Znajomość narzędzia Figma

	Kursy
	Brak wymagań


EFEKTY KSZTAŁCENIA
	Wiedza
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01: Zna podstawowe zagadnieniach sztuki współczesnej, kultury 

i historii rozwoju mediów cyfrowych.
W02: Zna główne strategie w zakresie projektowania mediów cyfrowych.

W03: Dysponuje podstawową wiedzą na temat projektowania cyfrowych aplikacji i utworów multimedialnych.

W04: Zna publikacje dotyczące obszaru sztuk wizualnych: pięknych 

i projektowych, oraz obszaru technologii informacyjnych.
	K_W01

K_W02
K_W03
K_W07



	Umiejętności
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01: Posiada szeroki zakres umiejętności warsztatowych umożliwiających realizację własnych koncepcji artystycznych w dziełach funkcjonujących w środowisku Internetu, urządzeń elektronicznych (stacjonarnych i mobilnych) lub w przestrzeni fizycznej (np. instalacje i obiekty interaktywne).
U02: Posiada rozwiniętą zdolność realizacji własnych, oryginalnych koncepcji artystycznych w pracy indywidualnej i zespołowej.
U03: Potrafi poszukiwać indywidualnych rozwiązań projektowych uwzględniających estetyczne i użytkowe funkcje projektu. Ma umiejętność twórczej, samodzielnej pracy projektowej.
	K_U04

K_U07
K_U09




	Kompetencje społeczne
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01: Posiada umiejętność krytycznej oceny własnych działań twórczych oraz potrafi ocenić inne przedsięwzięcia z zakresu kultury i nowych mediów.
K02: Prezentuje własne projekty w przystępnej formie, w sposób zrozumiały dla osób nie mających doświadczenia w pracy nad projektami artystycznymi.

K03:Świadomie umie zaplanować swoją ścieżkę kariery zawodowej na podstawie zdobytych na studiach umiejętności i wiedzy, wykorzystując również wiedzę zdobytą w procesie ustawicznego samokształcenia.
	K_K01

K_K03

K_K04




	ORGANIZACJA
	

	Forma zajęć
	Wykład
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OPIS METOD PROWADZENIA ZAJĘĆ
	1. Wprowadzenie i omówienie tematyki zajęć

2. Prezentacja tematu 

3. Przedstawienie technik potrzebnych do realizacji prac, rozpoczęcie pracy na zajęciach pod nadzorem prowadzącego
4. Praca w grupach w ramach zadanych tematów dotyczących realizowanych projektów

5. Indywidualne i grupowe omawianie realizowanych projektów

6. Oddanie prac, podanie ich ocenie i omówieniu.


FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01
	
	
	
	
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	

	W02
	
	
	
	
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	

	U01
	
	
	
	
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	

	U02
	
	
	
	
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	

	U03
	
	
	
	
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	

	K01
	
	
	
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	

	K02
	
	
	
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	


	Kryteria oceny
	1. Aktywny udział w zajęciach 

2. Umiejętne wykorzystanie zdobytej na zajęciach wiedzy przy realizacji prac na zadane tematy,

3. Terminowa realizacja kolejnych etapów pracy artystycznej,

4. Realizacja projektu na dobrym poziomie projektowy, technicznym, artystycznym 

5. Obecność na zajęciach 

Na ocenę końcowo-roczną składa się realizacja poszczególnych etapów projektu realizowane w trakcie trwania semestru.



	Uwagi
	


TREŚCI MERYTORYCZNE (WYKAZ TEMATÓW)
	1. Weryfikacja projektu z profilem użytkowników 

2. Weryfikacja mapy dostępu dla strony.

3. Praktyczna nauka zasad User Experience, weryfikacja błędów w interfejsach
4. Architektura informacji: nawigacja, funkcjonalność linków, struktura strony głównej i podstron, czytelność tytułów i bloków tekstowych.
5. Stworzenie prototypu zmodyfikowanej wersji serwisu w oparciu o wyniki badań użyteczności

6. Weryfikacja wprowadzonych zmian podczas testów z użytkownikami
7. Poznanie metod projektowania dizajnu responsywnego.
8. Dobór rozdzielczości, formatów plików dla stron www.

9. Zaprojektowanie strony wizualnej strony www na wybrany temat.

10. Analiza rynku dla wybranej tematyki zadanej strony www.

11. Budowanie hierarchii tekstów, z uwzględnieniem stosowania na różnych platformach i dostosowywaniem treści do stosowanej platformy.

12. Zarządzanie elementami graficznymi na stronie internetowej



WYKAZ LITERATURY PODSTAWOWEJ
	1. Nie każ mi myśleć! O życiowym podejściu do funkcjonalności stron internetowych, Wydanie III, Steve Krug, Helion 2014.
2. Robert Fabricant, Cliff Kuang , User Friendly. Jak niewidoczne zasady projektowania zmieniają nasze życie, pracę i rozrywkę, Karakter, Kraków 2022
3. Badania jako podstawa projektowania user experience, Iga Mościchowska, Barbara Rogoś-Turek, Wydawnictwo Naukowe PWN 2015
4. Kill Your Personas, How persona spectrums champion real user needs 
https://medium.com/microsoft-design/kill-your-personas-1c332d4908cc



WYKAZ LITERATURY UZUPEŁNIAJĄCEJ
	1.  UX i analiza ruchu w sieci. Praktyczny poradnik, Michael Beasley, Helion 2014.


BILANS GODZINOWY ZGODNY Z CNPS (CAŁKOWITY NAKŁAD PRACY STUDENTA)
	Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	-

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	40

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	5

	Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	10

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	5

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat
	40

	
	Przygotowanie do egzaminu
	-

	Ogółem bilans czasu pracy
	100

	Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	4


