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OPIS KURSU (Cele kształcenia) 
	
Uczestnicy i uczestniczki kursu pogłębiają swoją wiedzę na temat wideo poprzez cykl wykładów i ćwiczeń realizowanych samodzielnie oraz w grupach. Celem kształcenia jest wyrobienie świadomości doboru środków formalnych oraz rozwój umiejętności technicznych związanych z rejestracją i montażem wideo.







	WARUNKI WSTĘPNE 

	WIEDZA 
	
Podstawowa wiedza na temat języka filmowego, kompozycji i gatunków artystycznych wykorzystujących obraz ruchomy.

	UMIEJĘTNOŚCI
	Podstawy rejestracji i montażu wideo.

	KURSY
	












EFEKTY KSZTAŁCENIA 

	                 
       
                
         
     
        
      WIEDZA


	  
                    Efekt kształcenia dla kursu
	 
 Efekty kształcenia dla kierunku

	
	
W01 - posiada wiedzę dotyczącą sztuki wideo i sposobów wykozystania tego medium w artystycznych i komercyjnych realizacjach

W02 - Definiuje i rozpoznaje składowe struktur filmowych/wideo

W03- Orientuje się w etapach preprodukcji, produkcji i postprodukcji filmowej
	 
K_W01



K_W07, K_W03


K_W02, K_W05

















	                 
       
                
         
     
        
    UMIEJĘTNOŚCI


	  
                    Efekt kształcenia dla kursu
	
Efekty kształcenia dla kierunku

	
	
U01 - posiada umiejętność wyboru odpowiednich środków stylistycznych do budowania zamierzonej narracji filmowej 

U02 - potrafi trafnie dobrać odpowiednie narzędzia techniczne do realizacji własnych koncepcji twórczych 

U03 - potrafi właściwie wyznaczyć podział obowiązków w zespole filmowym
	 
K_U01, K_U03, K_U05




K_U04, K_U07


K_U08, K_U011




	                 
       
                
         
     
        
    KOMPETENCJE 
     SPOŁECZNE


	  
                    Efekt kształcenia dla kursu
	
Efekty kształcenia dla kierunku

	
	
K01 - potrafi ocenić swoją rolę i obowiązki w działaniach zespołowych

K02 – jest zdolny do krytycznej i konstruktywnej oceny własnej pracy

K03 – potrafi szukać, analizować i interpretować informacje potrzebne do dalszego rozwoju w niniejszej dziedzinie

	 

K_K03, K_K07



K_K01


K_K02, K_K06









	ORGANIZACJA

	FORMA ZAJĘĆ 
	    WYKŁAD (W)
	ZAJĘCIA W GRUPACH
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OPIS METOD PROWADZENIA ZAJĘĆ

	· wykłady na temat wybranych zjawisk w sztuce wideo
· dyskusje wokół wideo wybranych artystów i artystek
· praca nad projektami samodzielnie realizowanymi przez studentów – indywidualnie i grupowo
· konsultacje na temat realizowanych przez studentów zadań
· przeglądy i dyskusja w grupie











FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	OCENA 
	
· Obecność i aktywny udział w zajęciach
· Jakość realizacji oraz twórcze podejście do wykonywanych ćwiczeń i zadań
· Rozumienie omawianych zagadnień 
· Zdolność właściwego użycia wiedzy i umiejętności zdobytej podczas zajęć w pracy samodzielnej i grupowej




	UWAGI 
	





TREŚCI MERYTORYCZNE (wykaz tematów)

	
· Realizacja krótkich form filmowych w oparciu o wyznaczone tematy
· Analiza gatunków filmowych stanowiących odniesienie do realizowanych zadań
· Elementy postprodukcji filmowej
· Kompozycja obrazu ruchomego
· Możliwości łączenia wideo z innymi mediami





WYKAZ LITERATURY PODSTAWOWEJ
	· Ryszard W. Kluszczyński, Film, wideo, multimedia. Sztuka ruchomego obrazu w erze elektronicznej, wyd: Rabid, Kraków 2002
· Dick Higgins, Nowoczesność od czasu postmodernizmu oraz inne eseje, wyd. słowo/obraz terytoria, Gdańsk 2000
· Gwóźdź Andrzej, Obrazy i rzeczy, wyd: UNIVERSITAS, Kraków 2003
· Nicolas Bourriaud, Estetyka Relacyjna,  wyd: MOCAK, Kraków 2012






WYKAZ LITERATURY UZUPEŁNIAJĄCEJ
	· Mieczysław Porębski, Ikonosfera, wyd. PIW, Warszawa 1972
· Łukasz Ronduda, Strategie subwersywne w sztukach medialnych, wyd. Rabid, Warszawa 2006
· Gay Debourd, Społeczeństwo spektaklu oraz rozważania o społeczeństwie spektaklu, wyd. PIW, Warszawa 2006







Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)


	Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	-

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	45

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	5

	Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	10

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca grupowa)
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca indywidualna) 
	40

	
	
	

	Ogółem bilans czasu pracy
	
100

	Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	4




