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OPIS KURSU (Cele kształcenia)
	Treści kursu są dostosowane indywidualnie do każdego studenta w zależności od jego tematu badawczego oraz stopnia zaawansowania.

Celem zajęć jest poznanie procesu projektowego oraz podstawowych narzędzi warsztatowych niezbędnych do makietowania własnych koncepcji w oparciu o realizowany temat semestralny. Szczególny nacisk kładziony jest na proces, w którym student opracowuje wybrany materiał bądź zgłębia obszar projektowy. Zajęcia mają za zadanie udoskonalanie umiejętności modelowania manualnego oraz 3D, opracowywania własnych materiałów, pracy z nimi, podejmowania eksperymentów w oparciu o konkretne technologie lub materiał. Modele w zależności od projektu budowane są w rzeczywistych wymiarach lub w mniejszej skali. Celem zajęć jest zaprojektowanie produktu użytkowego oraz wykonanie modelu prezentacyjnego dostosowaną do projektu techniką lub technologią.

Kurs prowadzony w języku polskim lub, opcjonalnie, angielskim. Zajęcia mogą być realizowane w trybie hybrydowym lub zdalnym. Możliwe jest uczestniczenie w kursie od podstaw lub jako kontynuacja uczestnictwa z poprzednich semestrów studiów.	



	WARUNKI WSTĘPNE

	WIEDZA
	Ogólna znajomość właściwości materiałów wykorzystywanych w modelowaniu.

	UMIEJĘTNOŚCI
	Podstawowa umiejętność modelowania, obróbki drewna i tworzyw sztucznych. Umiejętność racjonalnego doboru materiałów w zależności od skali obiektu. Umiejętność komponowania i dobierania materiałów oraz technologii.  
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EFEKTY UCZENIA SIĘ
	                 
       
                
         
     
        
      WIEDZA

	  
                    Efekt uczenia się dla kursu
	 
 Efekty uczenia się dla kierunku

	
	
W 1 – Posiada wiedzę z zakresu przygotowywania 
i wykonywania modeli koncepcyjnych, imitacyjnych, prezentacyjnych oraz prototypów.
 
W 2  - Potrafi dobrać  odpowiednią technikę modelarską do potrzeb projektowych, potrafi zoptymalizować projekt pod kątem budżetowym

W 3 – potrafi samodzielnie zaproponować rozwiązanie projektowe dopasowane do problemu projektowego i użytkownika
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    UMIEJĘTNOŚCI
	  
                    Efekt uczenia się dla kursu
	
Efekty uczenia się dla kierunku

	
	
U 1-  Potrafi planować i realizować proces 
        prototypowania i modelowania
 
U 2 – Dysponuje umiejętnościami pozwalającymi prawidłowo wykonać model o pożądanych właściwościach

U 3 – Samodzielnie realizuje powierzone zadania projektowo-modelarskie
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    KOMPETENCJE
     SPOŁECZNE

	  
                    Efekt uczenia się dla kursu
	
Efekty uczenia się dla kierunku

	
	
K 1 – Potrafi pracować w grupie, zespole badawczym oraz samodzielnie rozwiązywać zadania i problemy projektowe.
 

K2  - Posiada wrażliwość na problemy społeczne


K 3 – Rozumie potrzebę realizowania projektów
 w ramach zrównoważonego rozwoju
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ORGANIZACJA
	FORMA ZAJĘĆ
	    WYKŁAD (W)
	ZAJĘCIA W GRUPACH
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OPIS METOD PROWADZENIA ZAJĘĆ
	Zajęcia mają charakter praktyczny. W trakcie zajęć prowadzone są konsultacje sposobu realizacji zadania, dobru materiałów oraz technologii wykonania modeli.

W trakcie zajęć omawiane są prezentacje wprowadzające.
Prowadzone są indywidualne korekty oraz wspólne dyskusje.



FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
(przegląd)
	Inne
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	OCENA
	 
Na ocena przyznawana jest w oparciu o indywidualny podejście do realizowanych zadań jak również:
- realizacji wszystkich zadanych ćwiczeń oraz estetyki wykonania modeli
- aktywności na zajęciach
- obecności na zajęciach



	UWAGI
	
Maksymalnie dwie nieusprawiedliwione nieobecności.
Zdjęć inspiracyjnych nie pokazujemy na telefonie



TREŚCI MERYTORYCZNE (wykaz tematów)

	Do wyboru dwa tematy:

„Światło przenośne”
Zadanie polega na zaprojektowaniu obiektu przenoszącego światło, który pozwala na działanie
bez dostępu do prądu. Źródło światła jest dowolne.

„Uchwyty”
Zadanie polega na zaprojektowaniu serii dowolnych uchwytów. Projekt ma prezentować rodzinę
produktów, przedstawiać możliwości rozwinięć przedmiotu. Należy stworzyć własny, odrębny
język produktów.

„Studium materiału”
Zadanie polega na wyborze materiału lub stworzenie go na podstawie przeprowadzonych
eksperymentów, który pozwoli na eksplorowanie i pracę z nim w kontekście przedmiotów
jednostkowych, unikatowych. Badanie możliwości wybranego medium, jego właściwości,
predyspozycji. Efektem końcowym ma być obiekt, pokazujący możliwości wybranego
materiału/technologii/techniki oraz prezentacja procesu poznawania i odkrywania tych
właściwości.



WYKAZ LITERATURY PODSTAWOWEJ
	Why Materials Matter: Responsible Design for a Better World, Solanki S., Prestel 2018
Industrial design. Materials and manufacturing guide, Lesko, J., John Wiley & Sons 2008
Materials and Design, Ashby M., BH 2012
Dizajn na co dzień, Norman D., Karakter Kraków 2018



WYKAZ LITERATURY UZUPEŁNIAJĄCEJ
	Diy Furniture. A step by step guide, Stuart, C., Laurence King Publishing 2010

Sketching drawing techniques for product designers, Eissen K., Steur R., Bis Publishers 11th printing 2011

The furniture of Carlo Molino, Ferrari, F., Phaidon 2006



Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	50

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	5

	Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	10

	
	Przygotowanie projektu indywidualnego
	20

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 
	10

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	5

	Ogółem bilans czasu pracy
	100

	Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	5
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