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KARTA KURSU
	Nazwa
	Wiedza o kulturze (ze szczególnym uwzględnieniem kultury audiowizualnej)

	Nazwa w j. ang.
	Culture Studies (special focus: audiovisual culture)


	Koordynator
	Dr Olga Bobrowska
	Zespół dydaktyczny

	
	
	Dr Olga Bobrowska

	
	
	

	Punktacja ECTS*
	2
	


Opis kursu (cele kształcenia):
	Celem kursu jest przybliżenie studentom podstawowych koncepcji, metod oraz obszarów zainteresowania współczesnego kulturoznawstwa w sposób umożliwiający efektywną i konstruktywną integrację podawanych treści z praktyką artystyczną. Szczególny nacisk położony zostaje na zagadnienia historyczno-teoretyczne z zakresu kultury audiowizualnej (przede wszystkim w odniesieniu do pełnometrażowego kina aktorskiego, filmu animowanego, sztuki cyfrowej i postkinowej), osadzenia jej globalnych (Europa, Ameryka Północna, Chiny) dokonań w rejestrach kultury popularnej, awangardy, sztuki narracyjnej, rozwoju technologii komunikacyjnych wpływających na przemiany społeczne, czy współczesnej filozofii środowiskowej.


Warunki wstępne:
	Wiedza
	Nie dotyczy


	Umiejętności
	Nie dotyczy


	Kursy
	Nie dotyczy



Efekty uczenia się:
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01 

Studenci posiadają wiedzę kulturoznawczą, która pozwala im na czynienie krytycznych obserwacji oraz na interpretowanie zróżnicowanych fenomenów rzeczywistości, ich analizę i interpretację przy użyciu własnej ekspresji artystycznej, która przepełniona jest świadomością specyfiki tradycyjnych, jak i nowych mediów.

W02

Studenci posiadają pogłębioną znajomość rozmaitych zagadnień kulturoznawczych, które pozwalają im na prowadzenie kontekstualizacji problemów sztuki i designu w odniesieniu do najważniejszych trendów, kierunków, tradycji, jak i wyjątkowych sylwetek autorskich.

W04 

Studenci rozumieją rolę refleksji z zakresu kulturoznawstwa i teorii kultury jako inspirujących i pogłębiających pola znaczeniowe obecne w ich działalności praktycznej.
	K_W01 
K_W02
K_W04 




	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01 

Studenci świadomie używają metodologii kulturoznawstwa jako narzędzi potencjalnie wspomagających ich artystyczną ekspresję.

U02
Studenci posiadają umiejętność przygotowania wypowiedzi pisemnych dotyczących różnych problemów z zakresu sztuki, designu, kultury audiowizualnej.
	K_U02
K_U04




	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01
Studenci są zdolni do samodzielnego i zniuansowanego integrowania wiedzy z zakresu teorii kultury, zagadnień kultury audiowizualnej oraz praktyki artystycznej w obrębie sztuki i designu.
	K_K06




Organizacja zajęć
	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład

(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	K
	L
	S
	P
	E

	Liczba godzin
	26
	
	
	
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć -
	Stosowane są metody problemowe i ekspozycyjne. Wykład prowadzone są z użyciem materiałów audiowizualnych i wizualnych (fragmenty filmowe, rejestracje dziennikarskie, dzieła sztuk wizualnych, fotografie, kolaże, itp.), które służą do zilustrowania, uzupełnienia lub zniuansowania podawanych treści. Na zajęciach prezentowane są także prezentacje multimedialne, które po części wykładowej udostępniane są studentom.
	


Formy sprawdzania efektów uczenia się -
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	K_W01 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	

	K_W02
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	

	K_W04 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	

	K_U02
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	

	K_U04
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	

	K_K06
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	


	Kryteria oceny
	1. Obecność 

Maksymalnie 2 nieobecności nieusprawiedliwione -> jeżeli brak usprawiedliwienia, nieobecność należy odrobić (tj. przygotować krótką pracę pisemną /1 strona/ na pytanie związane z pominiętym materiałem) -> zaliczenie obecności to warunek przystąpienia do egzaminu.

UWAGA! Teksty wygenerowane (takie, które nie przejdą weryfikacji narzędzi AI detector) oraz plagiaty nie będą uznawane; należy wtedy zgłosić się na dyżur, aby zaliczyć nieobecność w formie wypowiedzi ustnej.
2. Egzamin pisemny
EGZAMIN PISEMNY W TRAKCIE SESJI – na żywo

SKALA OCEN: Maks. 20 pkt / 19 – 20 pkt: 5,0 // 17 – 18 pkt: 4,5 // 15 – 16 pkt: 4,0 // 13 – 14 pkt: 3,5 // 11 – 12 pkt: 3,0 // 0 – 10 pkt: nzal 2,0. // Formuła łączona: test wyboru oraz pytania otwarte.


	Uwagi
	Nie dotyczy


Treści merytoryczne (wykaz tematów):
	1. Podstawy kulturoznawstwa.

2. Kultura popularna i kino gatunków.

3. Modernizm – awangardy i ich dziedzictwo.

4. Mity i narracje.

5. Archeologia kina i nowych mediów.

6. Kultura postmodernistyczna.

7. Kultura konwergencji.

8.  Festiwalizacja kultury.

9. Ekopoetyka i posthumanizm.

10. Chińska „Gorączka Kulturalna”.


Wykaz literatury podstawowej:
	1. Charles F. Altman, W stronę teorii gatunku filmowego, tłum. Alicja Helman, „Kino” 1987, nr 6, s.19-22.

2. Edwin Bendyk, Kultura Youtube, [w:] Jean Burgess, Joshua Green, Youtube. Wideo online a kultura uczestnictwa, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2011, s. 7-16.
3. Walter Benjamin, Dzieło sztuki w dobre reprodukcji technicznej, w: Walter Benjamin, Anioł historii. Eseje, szkice, fragmenty, wybór i opracowanie Hubert Orłowski, Wydawnictwo Poznańskie, Poznań 1996, s. 201-239.
4. David Bordwell, Kirstin Thompson, Film Art – sztuka filmowa, Rozdz. 3 “Opowiadanie jako system formalny”, tłum. Bogna Rosińska, Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa 2020, s. 84-126.

5. Joseph Campbell, Potęga mitu. Rozmowy Billa Moyersa z Josephem Campbellem. Rozdział: „Przygoda bohatera” , przekł. Ireneusz Kania, Wydawnictwo Znak, 2007, s.143-189. Data ukazania się oryginału: 1988.

6. Siergiej Eisenstein. Disney. Wstęp i komentarze Nauma Klejmana. Tłum. Anna Sajewicz, Katarzyna Syska. „Czas Kultury” 2017, nr 1, s. 6-23.

7. Marcin Giżycki, Kino a awangarda w Polsce przed 1939 rokiem, [w:] Historie filmu awangardowego. Od dadaizmu do postinternetu, red. Łukasz Ronduda, Gabriela Sitek, Korporacja ha!Art,  Fundacja Okonakino, Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Warszawie, Kraków, Warszawa 2020 s. 65-76.

8. Alicja Helman, Odcienie czerwienie. Twórczość filmowa Zhanga Yimou, „Wstęp: Konteksty”, słowo/obraz terytoria, Gdańsk 2010, s. 7-37.

9. Fredric Jameson, Postmodernizm i społeczeństwo konsumpcyjne, w: Postmodernizm. Antologia przekładów, red. Ryszard Nycz, Wydawnictwo Baran i Suszczyński, 1996, s. 190-213.
10. Waldemar Kuligowski, Festiwalizacja kultury. Jak megaiwenty tworzą megatrend, „Czas Kultury” 2017, nr 1, s. 83-89.
11. Lev Manovich, Awangarda jako software, tłum. Iwona Kurz, „Kwartalnik filmowy” 2001, nr 35-36, s. 323-336.

12. Laura Mulvey, Przyjemność wzrokowa a kino narracyjne, [w:] , Antropologia słowa – zagadnienia i wybór tekstów, red. Grzegorz Godlewski, Andrzej Mencwel, Roch Sulima, Warszawa 2004, s.567-576.

13. Małgorzata Radkiewicz, Filmowe krajobrazy epoki antropocenu: eksploracja, eksploatacja, trwania, „Kwartalnik filmowy” 2023, nr 122, s. 21-35.


Wykaz literatury uzupełniającej:
	1. Michał Bobrowski, Radosław Bomba, Poza ekranem kinowym. Postmedialne konteksty animacji, Część 1 „Z archeologii postkina: animowane korzenie wideoklipu”, Wydawnictwo UMCS, Lublin 2021, s. 15-74.

2. Sönke Dinkla, Płynność dzieła. Ku nowej formie dzieła sztuki, tłum. Jarosław  jot-Drużycki, „Kwartalnik filmowy” 2001, nr 35-36, s. 120-133.

3. Antonina Kłoskowska, Kultura, (w:) „Socjologia. Lektury,” red. Piotr Sztompka, Marek Kucia, Znak, Kraków 2007, s. 288-298. Data wydania oryginału: 1991.

4. Thomas Elsaesser, Nowa historia filmu jako archeologia mediów, tłum. Grzegorz Nadgrodkiewicz, „Kwartalnik filmow” 2009, nr 67-68, s. 8-41.
5. John Fiske, Zrozumieć kulturę popularną. Rozdział: „Cała Ameryka nosi dżinsy,”  przeł. Katarzyna Sawicka, Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellońskiego, 2010, s.1-22. Data wydania oryginału: 1989.

6. Alicja Helman, Odcienie czerwienie. Twórczość filmowa Zhanga Yimou, „Wstęp: Piąta Generacja”, „Wstęp: Zhang Yimou: Autor”, słowo/obraz terytoria, Gdańsk 2010, s. 37-64.
Sławomir Magala, Przed i „po”. O modernizmie. w: „Postmodernizm. Teksty polskich autorów,” Bunkier sztuki inter esse, 2003, s. 157-170.

7. Lev Manovich, Język nowych mediów. Rozdział: Czym są nowe media?, tłum. Piotr Cypryjański, Wydawnictwo Akademickie i Profesjonalne, 2006, s.119-136. Data ukazania się oryginału: 2001.

8. Barbara Szczekała, Mind-game films. Gry z narracją i widzem, Rozdział 4 „Wirtualne światy, rozszczepione osobowości i ideologiczna partyzantka”, Narodowe Centrum Kultury Filmowej, Łódź 2018, s. 241-284.


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta ):
	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	26

	
	Konwersatorium, ćwiczenia, laboratorium, itd.
	0

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	2

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	10

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	0

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	0

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	14

	Ogółem bilans czasu pracy
	52

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	2


2

