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Opis kursu (cele kształcenia)
	W czasie trwania kursu studenci realizują projekt dyplomowy w dziedzinie projektowania graficznego obejmujące zarówno projektowanie komunikacji wizualnej, identyfikacji wizualnej, projektowania stron WWW, typografii czy grafiki edytorskiej.  

Zadaniem kursu jest realizacja pracy dyplomowej w oparciu o własny program artystyczny lub projektowy. Kurs trwa dwa semestry. Kurs ma charakter indywidualnych konsultacji z prowadzącym i ma na celu przygotowanie studenta do obrony pracy magisterskiej. 
Celem pracy w pierwszym semestrze jest opracowanie i doprecyzowanie tematu, przeprowadzenie odpowiednich badań, wybór odpowiednich środków projektowych i wypracowanie pierwszych koncepcji rozwiązań problemu projektowego. 
Kurs prowadzony w języku polskim lub, opcjonalnie, angielskim. Zajęcia mogą być realizowane w trybie hybrydowym lub zdalnym. Kurs może być wspomagany przez inną pracownię artystyczną realizowaną w danym semestrze.


Warunki wstępne
	Wiedza
	Student posiada wiedzę z dziedziny projektowania graficznego na wysokim poziomie. 

	Umiejętności
	Student posiada umiejętności obsługi specjalistycznego oprogramowania i metodologii projektowych na wysokim poziomie.

	Kursy
	Student zaliczył co najmniej jeden semestr w wybranej pracowni projektowania graficznego.


Efekty uczenia się
	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01 – Wykazuje zaawansowaną znajomość problemów formy plastycznej, struktury formalnej dzieła projektowego z dziedziny projektowania graficznego
W02 – Wykazuje biegłą znajomość sposobów kreowania 
i interpretowania przekazu artystycznego 
z uwzględnieniem języka komunikacji wizualnej 
w projektowaniu i reklamie w zakresie definiowania problemu badawczego
W03 – Posiada dogłębną wiedzę w zakresie praktycznego użycia technologii analogowych i cyfrowych stosowanych projektowaniu graficznym.
	K_W01; K_W04
K_W02; K_W03
K_W06, K_W07


	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01 – potrafi wykorzystywać zaawansowane doświadczenia twórcze w świadomym formowaniu własnych oryginalnych koncepcji artystycznych
U02 – potrafi samodzielnie podejmować decyzje twórcze 
oraz dobierać środki warsztatowe do realizacji działań artystycznych w dziedzinie projektowania graficznego
U03 – ma zaawansowaną zdolność porozumiewania się na tematy zagadnień związanych z projektowaniem graficznym
	K_U01; 
K_U02; K_U03
K_U06; K_U07



	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01 – prowadzi negocjacje i koordynuje właściwą organizację przedsięwzięć twórczych
K02 – wykorzystuje znajomość mechanizmów psychologicznych w komunikacji społecznej
K03 – w sposób świadomy i profesjonalny umie zaprezentować własną twórczość
posiada zaawansowaną umiejętność współpracy 
i integracji w realizacji zespołowych zadań oraz przy pracach związanych z różnymi przedsięwzięciami kulturalnymi skutecznie komunikuje się w obrębie własnego środowiska i społeczności
	K_K01
K_K02, K_K06
K_K04, K_K05


	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	75
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć
	Zajęcia prowadzone są w formie laboratorium. Mogą być prowadzone jako konsultacje indywidualne lub w grupie studentów. 


Formy sprawdzania efektów uczenia się
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Prezentacja projektu w grupie
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01
	
	
	
	
	
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	W02
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	W03
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	U01
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	U02
	
	
	
	
	
	X
	
	X
	
	
	
	
	

	U03
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	X
	
	
	

	K01
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	X
	
	
	

	K02
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	K03
	
	
	
	
	
	
	
	X
	
	X
	
	
	


	Kryteria oceny
	Zaliczenie kursu kończy przeglądem indywidualnych dokonań studenta


	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)
	1. Analiza tematu pracy dyplomowej
2. Sformułowanie problemu badawczego
3. Gromadzenie materiałów służących realizacji projektu
4. Poszerzenie znajomości narzędzi stosowanych podczas realizacji projektu w wybranej pracowni
5. Wybór odpowiednich metod projektowych
6. Wypracowanie koncepcji realizacyjnej.


Wykaz literatury podstawowej
	Literatura indywidualnie dobierana w konsultacji z prowadzącym pracownie dyplomową.
Literatura winna być adekwatna do podejmowanych treści w indywidualnym projekcie dyplomowym.


Wykaz literatury uzupełniającej
	Literatura indywidualnie dobierana w konsultacji z prowadzącym pracownie dyplomową.
Literatura winna być adekwatna do podejmowanych treści w indywidualnym projekcie dyplomowym.


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)
	Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	0

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	75

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	5

	Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	25

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	–

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 
	45

	
	Przygotowanie do egzaminu
	–

	Ogółem bilans czasu pracy
	150

	Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	6


4

